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Anotace:

Cilem bakalafské prace je zmapovat a ukazat moZnosti programovani v
kancelarském software OpenOffice.org. V ramci teoretické casti prace, ktera je
vychodiskem praktické casti prace, bude pojednano o kancelarském SW baliku
OpenOffice. org a 0 moZnostech programovani v tomto software. V ramci praktické
Casti prace autor vypracuje jednak ucebnici programovani v OpenOffice.org, jednak
pomoci komparativni analyzy porovna programovani v Microsoft Office a

OpenOffice.org.

Annotation:

The aim of bachelor thesis is to map and show the possibilities of programming
in OpenOffice.org office software. In the theoretical part, which is the basis of the
practical work, will be dealt with office software package OpenOffice.org and
programming options in this software. In the practical part, the author draw both
textbook programming in OpenOffice.org, both through comparative analysis

compares programming in Microsoft Office and OpenOffice.org.



Obsah

UvoD

1 CO]JETO OPENOFFICE.ORG

1.1 Historie OpenOffice.org

2 COJSOU TO MAKRA A STAROFFICE BASIC

2.1 StarOffice Basic

3 ZAZNAM A ULOZENi MAKRA V OPENOFFICE.ORG

3.1 Nahrani a uloZzeni makra

3.2 Pravidla ukladani maker do kontejnert

4 PROGRAMOVANI VE STAROFFICE BASIC

4.1 Zakladni pravidla pro zapis procedury
4.1.1 Radkovani a mezery
4.1.2 Popis makra - Komentare
4.1.3 Nazvy proménnych a procedur
4.1.4  Prikazy a funkce
4.1.,5 Operatory
4.15.1 Matematické operatory
4.15.2 Logické operatory

4153 Porovnavaci operatory

4.2 Zaklady jazyka StarOffice Basic
4.2.1 Proménné

4.2.1.1 Typy proménnych
4.2.1.1.1 Celociselné typy
4.2.1.1.2 Typ pro Cisla s desetinou ¢arkou
4.2.1.1.3 Meénovy typ
4.2.1.1.4 Datumovy typ
4.2.1.1.5 Textovy typ
4.2.1.1.6 Logicky typ

12

13

14

15
15
15
16
16
17
17
17
18

18
18
18
19
20
20
21
21
21



4.2.1.1.7 Typ Variant
421.2 Deklarace proménnych
4.2.1.3 Globalni a privatni proménné
4.2.1.4 Pole (array)
42.15 Konstanty
4.2.2  Funkce a prikazy
4.2.2.1 Funkce pro praci s proménnymi
4.2.2.2 Funkce pro praci s obrazovkou
4.2.2.2.1 Ptikaz Print
4.2.2.2.2 Funkce a prikaz MsgBox
4.2.2.2.3 Funkce InputBox
4.2.2.2.4 Ptikazy pro fizeni béhu programu
4.2.2.2.4.1 Prikazy pro vétveni programu
4.2.2.2.4.2 Cykly
4.2.2.2.4.3 Prfikaz GoTo
4.2.2.3 Matematické funkce
4.2.2.3.1 Trigonometrické funkce
4.2.2.3.2 Exponencialni a logaritmické funkce
4.2.2.3.2.1 Generovani nahodnych Cisel
4.2.2.3.2.2 Ostatni ¢iselné funkce

4.2.2.4 Funkce pro praci s fetézci

5 POROVNANI MOZNOSTi PROGRAMOVANI V MS EXCEL (VBA) A
OPENOFFICE.ORG (STAROFFICE BASIC)

ZAVER

PREHLED PRAMENU

Seznam pouzité literatury
Seznam obrazku
Seznam tabulek

Seznam pftiklada

21
22
25
28
30
30
31
33
34
34
36
37
37
40
42
43
43
44
44
44
45

47

51

52

52

53

54

54



Uvod

Tato bakalarska prace by méla ukazat moznosti maker a programovani v jazyce
StarOffice Basic a jejich vyuziti pri vyuce programovani na zakladnich a strednich
Skolach, aniz by bylo nutno zakoupit jakykoli komerc¢ni program.

Téma této prace jsem si vybral z toho divodu, Ze prakticky neexistuje uceleny
navod v Ceském jazyce pro praci a programovani s makry v kancelarském baliku
OpenOffice.org, ktery by mohl slouZit i jako ucebnice.

Cilem této bakalarské prace je vytvorit uCebnici, ktera ¢tenari ukaze, co jsou to
makra a co je to programovaci jazyk StarOffice Basic a jak se snim pracuje
v kancelarském baliku OpenOffice.org. Prirucka je urcena pro vSechny ctenare,
ktefi nemaji zkuSenosti sprogramovanim maker, avSak ovladaji zakladni
obsluhu OpenOffice.org. Ctenafi se v této publikaci postupné naudi, jak nahrat a
posléze i naprogramovat makra, dale se naudi zaklady programovaciho jazyka
Basic.

V prvni ¢asti si ukdZeme co je to OpenOffice.org, co jsou to makra a jak se
pracuje sjazykem Basic, jakoZto hlavnim programovacim jazykem pro tvorbu
maker.

V druhé casti, ktera bude konkrétnéjsi, si predvedeme zptisoby jak nahravat
a ukladat makra v OpenOffice.org, jak 1ze makra spoustét a upravovat.

Ve treti Casti, se budeme vénovat podrobné programovacimu jazyku Basic,
kde se ctenar nauci zdklady strukturovaného programovani vjazyku StarOffice
Basic. Budou zde vysvétleny zakladni prvky jazyka, jako jsou proménné, funkce a
prikazy. Podkapitoly budou doplnény o nazorné priklady, na kterych budou
vysvétleny jednotlivé prvky jazyka StarOffice Basic.

Posledni ¢tvrta Cast této bakalarské prace bude pojednavat o rozdilu mezi
prostredim a samotnym programovacim jazykem v programech OpenOffice.org a
jeho StarOffice Basic a Microsoft Office Excel a jeho VBA (Visual Basic for

Aplication), kde pomoci komparativni analyzy porovname moznosti obou jazyk.



1 Co je to OpenOffice.org

OpeOffice.org je plnohodnotny kancelarsky balik, ktery se tadi po bok
slavnéjsich predchtdct jako je naptiklad Microsoft Office. Jeho hlavni vyhodou je,
Ze je vydavan pod svobodnou licenci LGPL 3.0, ktera mimo jiné umoZnuje tento
balik programl svobodné Sirit. Na strankach openoffice.org je citat, ktery
poukazuje na ucel projektu: ,Mission statement: To create, as a community, the
leading international office suite that will run on all major platforms and provide
access to all functionality and data through open-component based APIs and an
XML-based file format."

Neboli v predkladu: ,Cil projektu: Jako Kkomunita vytvorit mezinarodné
pouzivany kancelarsky balik, ktery bude moZné provozovat na vSech vyuzivanych
platformach a poskytnout pristup ke vSem funkcim a datim pomoci otevienych

API a souborovych formatt zalozenych na XML."[1]

1.1 Historie OpenOffice.org

Kancelarsky balik OpenOffice.org jako projekt vzeSel z komercniho baliku
StarOffice, ktery byl vyvijen firmou StarDivision, ktera byla zaloZena v Némecku
roku 1986. V roce 1999 spole¢nost Sun Microsystem vstupuje do vyvoje baliku
koupi spolec¢nosti StarDivision. Tim to krokem se chtél Sun Microsystem dostat do
konkurenc¢niho boje s Microsoftem a jeho kancelaiskym balikem MS Office.

Mezi jeden z dlivodii, pro¢ Sun odkoupil StarDivision, byla cena licenci MS
Office. Sun vté dobé zaméstnaval cca 42 tisic zaméstnancii. Ve vysledku pro
spolecnost bylo vyhodnéjsi koupit spolecnost StarDivision, neZ poftizovat licence
na provoz konkurenc¢niho produkti spolecnosti Microsoft a také potieboval
kancelarsky balik pro sviij operacni systém Solaris, s kterym MS Office neni
kompatibilni.

Netrval dlouho a vroce 2000 byla vydana verze StarOffice 5.2, kterd byla
k dispozici zdarma pro osobni pouZiti. Poté nasledovalo uvolnéni velké casti
zdrojovych kdédi kancelarského baliku, ¢imZ byl poloZen zaklad komunitniho

projektu OpenOffice.org.



Sun dale vyvijel i komercni verzi StarOffice, ktera navic obsahovala néktera
rozsiteni chranéna autorskymi pravy (napf. pisma, obrazky, Sablony), avSak
nadale podporoval komunitu zabyvajici se vyvojem baliku openoffice.org.

Vyvoj obou kancelarskych balikli probiha paralelné a navzajem se dopliiuje. Od
verze StarOffice 6.0 jsou zdrojové kddy, souborové formaty a jiné komponenty

prebrany od komunity OpenOffice.org. Tyto dva projekty se tak navzajem dopliuji.

[2][3]
2 Co jsou to makra a StarOffice Basic

Slovo makro vzniklo zReckého slova LHOKPO“ coZ znamend velké. Do
informatiky bylo pfevedeno jako makroinstrukce. Pocita¢ pracuje na zakladé
zadanych instrukci, které vykonava CPU. Instrukci muize byt stisk klavesy nebo
tlacitka mysi. Instrukci miize byt i prikaz napsany v programovacim jazyce.
Nékolik takovychto instrukci vytvorenych v programovacim jazyku tvofi
makroinstrukci - nase makro. V kancelarskych balicich oznacuje makro
posloupnost akci, funkci nebo prikazi, které automatizuji rutinni operace,
umoznuji jednodus$i zpracovani a vyhodnocovani dat. Uzivatel nejvice oceni
vyznam maker pii praci s rozsahlymi datovymi soubory. Laicky feCeno jsou tedy
makra v Kkancelaiském balikli OpenOffice.org programy, které maji za tukol
zjednodusit uZzivateli praci a rozsifit moZnosti kancelarského baliku nad jeho
zakladni funkce. Obyc¢ejnému uzivateli se zakladni znalosti programovani je dana
moZnost makro nahrat nebo ho naprogramovat. Tyto programy mohou byt
malické, jako je napriklad odstranéni specialnich znaki nebo vlozeni data

a ¢asu, mohou byt samozrejmé i dosti rozsahlé. Prikladem rozsahlého makra je
Dmaths [dmaths.org], které napriklad umoznuje editaci a vkladani matematickych
vzorcu.

Drobnym nedostatkem OpenOffice.org je, Ze neumi spousStét makra vytvorené
v Microsoft Office. Microsoft Office pouZziva pro tvorbu maker VBA (Visual basic for
Applications) za to OpenOffice.org nabizi své vlastni, odliSné, rozhrani pro tvorbu
maker kterym je StarOffice Basic, ktery je zaloZeny na prostredi OpenOffice.org

APL



I kdyZ je programovaci jazyk pro oba baliky stejny (Basic), implementace
objektd, struktur je odliSna. Proto se uZivatelé pti importu maker z MS do 00.org
setkavaji s nekompatibilitou. Coz nemusi byt vSak vZdy jen nevyhodou. Z druhého
pohledu je to vyhoda a to zhlediska mozného napadeni virem. MS Office jsou
znami svou nachylnosti na tzv. makroviry. Ty jeSté do nedavna pro OpenOffice.org

vlbec neexistovali. [4]

2.1 StarOffice Basic

StarOffice basic je programovaci jazyk vyvinuty specialné pro OpenOffice.org,
ale je integrovan do celého baliku. Jak jiZ ndzev napovid3, jedna se o programovaci
jazyk rodiny Basic. Kazdy, kdo predtim nékdy pracoval s Visual Basic nebo Visual
Basic for application od Microsoftu, si rychle zvykne i na StarOffice basic. Velka
cast zakladni struktury StarOffice basic je kompatibilni s Visual Basic.

StartOffice basic lze rozdélit na 4 casti. Prvni ¢asti je samotny jazyk
StarOffice basic, ktery definuje zakladni jazykové konstruktory, napiiklad pro
deklaraci proménnych a funkci. Dalsi ¢asti je runtime knihovna, ktera poskytuje
standartni funkce, které se primo nevztahuji k StarOffice, napiiklad funkce pro
editaci cisel, textovych retézci a dat. Treti cast je StarOffice API (aplikac¢ni
programové rozhrani), které umoznuje piistup k dokumentlim, jejich vytvoreni,
editaci, uloZeni a samoziejmé vytisknuti a dalS$i moZnosti. Posledni casti je

Dialogové okno editoru, diky kterému je mozné ptidat ovladaci prvky pro obsluhu

udalosti. [5]



3 Zaznam a ulozeni makra v Openoffice.org

Vavodu jsme se dozvédéli, Ze makro je soubor instrukci. Makro, neboli
makoinstrukce, je tvofena souborem ptikazii napsanych v programovacim jazyce.
Instrukci miize byt takika vSe od stisku klavesy po vybér z panelu nastrojt. Proto
existuji dva zakladni typy tvorby maker - a to je primo naprogramovani
samotnych ptikazi, prikaz po prikazu, nebo jednodusi zpisob a to je vytvoreni
makra pomoci nastroje zdznam makra. Zde se daji tvorit jednoducha makra, ktera
nam napomahaji v nejrutinnéjsich operacich.

V malé ukazce si vytvorime makro, které nam v Calcu, sloudi tfi buriky, do
nich napi$e text HLAVICKA TABULKY a text vycentruje do stfedu. Prvni véci co
musime udélat je spustit tabulkovy editor baliku OpenOffice.org, ktery nese nazev
CALC. Po instalaci baliku OpenOffice.org se na ploSe vytvorila ikona, pomoci které
je mozné oteviit jakoukoli ¢ast kancelaiského baliku, my otevieme SESIT (viz

obrazek 1).

S Openofiice - 8 x

Soubor Upravit Zobrazit Mistroje Okmo Nipovéda

Apache S
e OpenOffice™4

B

T

Obr. 1: Uvodni strana OpenOffice.org
Automaticky se zalozi dokument s nazvem Bez nazvu 1. V panelu nabidek
vybereme polozku Nastroje - Makra, kde vrozbalené podnabidce vybereme

zaznamenat makro (viz obrazek 2).



Zobrazi se vlevém hornim rohu okno Zaznamenat, sjedinym tlac¢itkem
zastavit nahravani. Od té doby vsSe co v okné udélame, se nahrava. Nezaznamenava
se Cas, ale pouze vykonané akce, v poradi v kterém je udélame. V okné oznacime tri
bunky vradku, vnabidce vybereme Format - sloucit buiiky, dale v nabidce
Format - Zarovnani - Na stfed nastavime vycentrovani textu. V dokumentu se
nam slouci vybrané tri buniky a kurzor se presune do stfedu. Nyni na klavesnici
stiskneme klavesu Caps Lock, ¢imZ nastavime psani velkych pismen a napiSeme
text HLAVICKA TABULKY. Zaznam makra ukoné¢ime stiskem tlacitka Zastavit
nahravani. Zobraz{ se ndm dialogové okno Makra v OpenOffice Basic. V tomto
okné vybereme v polozce Ulozit makro do - Bez nazvu 1, kde se proklikame na
polozku Standard. Poté klikneme na tlac¢itko Novy modul, kde nam vyskoci okno
s predvyplnénym nazvem Modul 1, ktery zménime napriklad na ,Makra“ a
potvrdime tlacitkem OK. Nyni nam pod radkem Standard pribyl radek Makra. Pred

stiskem tlac¢itka Ulozit jesté zménime v levém hornim rohu okna ndzev makra na

prvni_makro.
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Obr. 2: Zaznam makra
Nyni jsme Uspésné zaznamenali a uloZili naSe prvni makro v OpenOffice.org.
Tedka se podivime na makro, které jsme vytvorili. V dokumentu vse

smaZeme. V nabidce Nastroje - Makra - Spustit makro... zobrazime okno Vybér

10



makra. V knihovné rozklikneme polozku Bez nazvu 1 - Standard - MakKra, poté
se vpravo v poloZce Nazev makra objevi dvé poloZky Main a nasSe prvni_makro.
Oznacime si prvni_makro a stiskneme tlacitko Spustit. V tu chvili se provedou krok

po kroku vSechny akce tak jak jsme je nahrali (viz obrazek 3).
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Obr 3: Spusténi makra

Timto jsme ovérili funkénost nase prvniho makra a nyni se podivame, jak
vlastné vypada jeho zdrojovy kdd. V poloZce Nastroje - Makra - Spravce maker -
OpenOffice Basic... Zobrazi se ndm jiZ zndmé okno Makra, kde v levém poloZce se
proklikdme aZ k poloZce Makra a v tu chvili se v levé poloZce zobrazi nase makro
s nazvem prvni_makro. Stiskneme tlacitko Upravit. Zobrazi se ndm nové okno (viz
obrazek 4) ve kterém je vidét kod makra.

Takto vypada nase jednoduché makro v programovacim jazyce OpenOffice
Basic. MoZna nékoho prekvapi délka a sloZitost kddu, ktery je potreba k napsani
nékolika slov. Timto se samoziejmé nenechte zastraSit, pravé jste vytvorili své
prvni jednoduché makro. [ takovato jednoducha makra vam mohou hodné

usnadnit praci. Nékdo by si mohl myslet, Ze makra lze vytvaret pouze v Calcu, kde
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pravda maji trochu vétsi smysl, ale neni tomu tak, makra Ize vytvaret také
v textovém editoru. Postup zaznamu je obdobny jako v tabulkovém procesoru.

V okné programu na obr. 4 vidime, Ze na zac¢atku programu je klicové slovo
sub, coZ je zkratka vychazejici z anglického slova subroutine, coZ v eském jazyce
znamena podprocedura a za nim se nachazi jméno prvni_makro. Jazyk OpenOffice
Basic nerozliSuje pojmy procedura a podprocedura a proto se spiSe pouziva pro

sub nazev procedura. Kazda procedura je také ukoncena klicovym slovem End
sub. [6]

Soubor Upravit Zobrazit Nistroje Okne Napovéda

BE-B2-H & B ®BE 50,
[ Bez nzvu 1)5tandara ME: 30| FHE P EE u

as object
as object

=1(0) as new
args1(0) .Name = "T
args1(0) .Value = *

n.star.beans.PropertyValue

dispatcher.executeDispatch(document, ".uno:GoToCell", "%, 0, argsl())

dim args2(0) as new com.sun.star.beans.PropercyValue

xecuteDispatch (document, ".uno:GoToCell", "%, 0, args2())

dispatcher.executeDispatch (document, ".uno:ToggleMergeCells™, "", 0, Array()) w
Kukitko: Volsni
Proménna [Hodnota [Typ H

Makra < >
Bez nzvu 1 Standard. Makra ~ | Rédek8, Sloupec 1 INSRT

Obr 4: Zobrazeni k6du makra

3.1 Nahrani a ulozeni makra

Makra jak jsme se jiZ dozvédéli, jsou vlastné procedury (podprocedury).
Procedury se ukladaji jako data. Aby bylo vSe ohledné dat prehledné, byly
vytvoreny tri arovné ukladani - makra se zapisuji do modulli, moduly se ukladaji
do knihoven a knihovny se ukladaji do kontejnerti. Kontejner pro knihovny se
vytvari automaticky pro kazdy novy dokument. Sviij kontejner pro knihovny ma i

samotna aplikace OpenOffice.org. Pocty procedur v modulech, moduli
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v knihovnach a knihoven v kontejneru neni nijak omezen. Pro predejiti chyb,
doporucuji ndzvy maker v modulech, moduld vknihovnach a knihoven

v kontejnerech pojmenovavat jednoznacné. [6]

3.2 Pravidla ukladani maker do kontejnert

Pii kazZdém =zaloZeni nového dokumentu se automaticky vytvori
s dokumentem i kontejner stejného nazvu. Knihovny, moduly a samoziejmé i
makra, kterd jsou uloZena vtomto Kkontejneru jsou dostupna a funkcéni pouze
vtomto dokumentu a vjinych dokumentech ¢i aplikacich OpenOffice.org nejsou
pristupna. Tento kontejner obsahuje zakladni knihovnu s nazvem Standard.
Knihovnu Standard nedoporucuji pouZivat. Pro pouZiti si vytvofime vlastni
knihovnu, protoZe knihovna Standard je obsaZena v kaZzdém kontejneru a pouZiti
stejné pojmenovanych knihoven by mohlo vést k chybam.

Svij vlastni kontejner ma i samotna aplikace OpenOffice.org. Kontejner se
jmenuje Makra OpenOffice. Pokud makro uloZime do toho kontejneru, bude mozné
ho pouzit z jakéhokoli dokumentu dané aplikace. Tento kontejner by se dal nazvat
jako aplikacni kontejner.

Umét pracovat s kontejnery je velmi diilezité. Pokud vytvorime makro,
které ulozime do aplika¢niho kontejneru, mizeme ho pouzivat ze vSech aplikaci
OpenOffice.org. Problém nastava, pokud soubor pireneseme ze svého pocitace do
pocitace jiného, makra nebudou fungovat, protoZe nejsou uloZena v dokumentu a
jeho kontejneru. To muize vést k chybam, protoZe makra nebudou v dokumentu
k dispozici. MoZnost tomu predejit je ulozit makra do kontejneru prisluSného
dokumentu. Potom budou makra i po preneseni souboru piistupnd, protoZe spolu
s dokumentem se prenasi také jeho kontejner s makry. Nevyhodou tohoto postupu
je vSak to, Ze makra nejsou pristupnd pro jiné dokumenty. Proto je dobré

promyslet, pro jaké ucely je naSe makro urceno. [4]
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4 Programovani ve StarOffice Basic

V predchozi ¢asti jsme vidéli jak vytvorit makro pomoci zdznamniku maker.
Mimo tohoto jednoduchého zplsobu zaznamenani makra existuje jesté zplisob
druhy, coZ je prima tvorba procedury, ktera se tvori v integrovaném vyvojovém
prostfedi IDE. Vyvojové prostifedi ma vsobé OpenOffice.org jiZ integrované.
V podstaté jsme se s nim jiZ potkali v predchozi kapitole, kdyZ jsme prohlizeli nami
zaznamenané makro.

Nyni si znovu vytvofime novy dokument OpenOffice.org s nazvem Bez
nazvu 1, tentokrat vSak ne jako textovy dokument ale jako tabulkovy dokument.
V nabidce Start najdeme aplikaci s nazvem OpenOffice Calc a spustime ji. V panelu
nabidek vybereme Nastroje — Makra - Spravce maker - StarOffice Basic..., otevie
se dialogové okno Makra v StarOffice Basic. Do této nabidky se lze dostat také
pomoci klavesové zkratky ALT+F11. V levé casti otevireme soubor Bez nazvu 1, ve
kterém prozatim nic neni a klepneme na tlac¢itko Novy...,, kterym se nam otevie
okno Novy modul. Zde vyplnime nazev modulu, napiiklad Makra a potvrdime
tlacitkem OK. Tim se ndm zobrazi vyvojové prostiedi IDE s modulem Makra. Nazev
modulu muizZeme vidét ve spodni casti okna vyvojového prostiedi. V tomto
vyvojovém prostiedi miizeme tvorit, upravovat, ukladat a spoustét vytvorené
procedury. K tomu abychom mohli zacit tvorit makra, je potieba znat néco o jazyce
Basic, které toto IDE vyuziva. Zaklady jazyka Basic si ukdzeme v dal$ich kapitolach.
NeZ k nim prejdeme, zkusime si napsat nase prvni makro ve vyvojovém prostredi.
V okné smazZeme vSechen text a zatneme od zacatku, samotny kdd je zapsan na
nasledujicim obrazku. Nyni je potifeba nase makro zkompilovat neboli pteloZzit pro
pocitac. K tomu slouzi ikona listl, kde je odshora dolt Sipka. Najdeme ho v horni
Casti, hned vedle rozbalovaci nabidky. Po stisknuti probéhne preloZeni, nyni
miliZeme makro spustit, coZ u€inime tlacitkem, které je vedle a je vyobrazeno jako
obdélnik se zelenym trojuhelnikem uprostifed. Makro miiZeme také spustit
klavesovou zkratku F5. Spustime makro. Objevi se vyskakovaci okno, ve kterém
vidime text, ktery jsme zadali ,Zadej své jméno“, dvé tlacitka OK a ZrusSit a box pro

zapsani odpovédi uzivatele vyzve k zadani jeho jména. [4]
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4.1 Zakladni pravidla pro zapis procedury

Jak uZ jsme si jiz rekli, procedura je ¢ast programu kterou je mozné volat, a
to i opakované a z riiznych mist programu. Procedura obsahuje radky textu, ve
kterém jsou napsany instrukce pro pocitaC. Po spusténi makra se jednotlivé
prikazy plni az do uplného konce. [7]

Procedura zac¢ina klicovym slovem Sub a kon¢i slovy End sub. Oblast, ktera
je vymezena témito slovy, je vyhrazena pro samotny kéd programu. [8]

4.1.1 Radkovani a mezery

V nasi procedure (podprogramu) musi byt kazdy ptikaz na svém vlastnim
radku. V pripadé slozitych (dlouhych) piikazi Ize fadek rozdélit, abychom udrzeli
piehlednost kédu. Rozdéleni udélame tak Ze v misté kde chceme, prikaz rozdélit
dame mezeru a podtrzitko_ . Poté mlizeme pokracovat na dalsim radku. Rozdéleni
neni mozné provést uprostired slova, pouze v misté mezery.

Basic nerozliSuje mezi mezerou nebo tabuldtorem, dale mu nevadi ani
prazdné radky. TudiZ je mozné vyuZzivat odiadkovani, mezery a tabulatory pro
pirehlednost kédu dle libosti. [6]

4.1.2 Popis makra - Komentare

Komentar je text, ktery interpret (prekladac¢) OpenOffice.org basic ignoruje.
SlouZi pro autora nebo jeho pokracCovatele k vysvétlenim urcitych casti kodu.
Komentar v 00o Basic lze zapsat dvéma zptlsoby, prvni moZnost je zapis pomoci
klicového slova REM. To miiZe byt kdekoli na fadku a za komentar se povazuje
text za tim to slovem. Druhou moZnosti je oznacit komentar pomoci znaku apostrof

". Tedy slovo REM a apostrof maji naprosto stejny vyznam. [6]

Ptiklad 1: Komentaie
Dim A ' To to je komentai pro proménnou A

Rem to to je komentaf tvoten klicovym slovem Rem

Dim B ' Komentar pro proménnou B, ktery je na vice radkd,

' je tvoren na kazdém tadku klicovym znakem apostrof.
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4.1.3 Nazvy proménnych a procedur

Nazvy jednotlivych proménnych, procedur nebo funkci v 00.org Basic si
vétSinou urcuje programator sam. Pro takovy zdpis neexistuji Zadna psana
pravidla. Presto se vyplati pro prehlednost nékolik pravidel dodrZovat. Idealni je
veSkeré nazvy pojmenovavat logicky podle toho co popisuji - napf. Jmeno,
celkovaVaha, vysledek. MliZeme si vSimnout, Ze je jedno zda v ndzvech pouzivame
velkd nebo mala pismena, protozZe Basic je nerozliSuje a nechava to tak na
samotném programatorovi jaké pouzije. Zazitym pravidlem u tvorby nazvu je, Ze
uvodni pismeno je velké, pokud je nazev sloZen ze dvou slov, pouziva se tzv.
velbloudi zapis (celkovaVaha). VZadném pripadé se nam nesmi stat, pokud je
nazev slozen ze dvou slov abychom ho rozdélili mezerou, basic to vyhodnoti jako
dva nazvy a vyhodi chybu. Dale nesmi byt v ndzvu pouzita klicova slova (napi. Sub,
End, Rem,...). Nazev miiZe mit maximalni délku 255 znaki, smi obsahovat pouze
latinska pismena, ¢islice a podtrzitko. Je vhodné nepouzivat pismena s diakritikou,

mohli by zplisobit vaZné problémy pri pirekladu programu. [6]

Ptiklad 2: Nazvy proménnych
Dim vysledek ' spravny zapis
Dim vysledekl ' spravny zapis, Cislice 1 neni jako prvni znak
Dim krestni jmeno ' Spatny zapis, nazev obsahuje mezeru
Dim kiestniJméno ' Spatny zapis, nedoporucuje se pouzivat diakritiku
Dim lvysledek ' §patny zapis, ¢islo nesmi byt jako prvni znak

Dim kresni,jmeno  'Spatny zéapis, v ndzvu nesmi byt carka

4.1.4 Prikazy a funkce

Zakladnimi prikazy se kterymi se setkame je napt. prikaz End sub, ktery
ukoncuje proceduru. Dale to miize byt ptrikaz Print, ktery uzivateli zobrazi
dialogové okno. Pokud chceme, aby se v dialogovém okné vypsal urcity text,
musime ho za piikaz Print dat do uvozovek. Dale mlizeme pomoci prikazu Print
vypsat proménnou do které, mize uzivatel uloZit vSe co je potieba. Obecné tedy
muizZeme Tict Ze, piikaz se sklada znazvu prikazu, za kterym nasleduji jeho

parametry. Parametry mohou byt povinné nebo nepovinné a oddéluji se ¢arkou.
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Funkce v zadsadé vypada stejné jako prikaz, jen s tim rozdilem, Ze parametry
se u funkce zapisuji do zavorek. Jednou ze zakladnich funkci je napt. InputBox(),
tato funkce zobrazi dialogové okno s textovym polem po stisku tlacitka OK, nacte
hodnotu ztextového pole. Tato funkce se pouziva pro prifazeni hodnoty od
uzivatele urcité proménné. [9][6]

4.1.5 Operatory

Operatory v programovacich jazycich jsou symboly pouZivané ve vyrazech,
které umoZznuji provadét néjaké operace s hodnotami. StarOffice basic pouZziva tri
typy operatorii, matematické, logické a porovnavaci. [10]
4.1.5.1 Matematické operdtory

Matematické operatory se pouzivaji na veSkeré operace s Cisly, pouze
operator + miize byt pouzit i pro operace s etézci, presnéji pro spojeni retézct.

[11]

Znak Popis

+ S¢itani ¢isel a spojovani retézca

- 0Od¢itani cisel

* Nasobeni ¢isel

Déleni ¢isel

/
\

Celociselné déleni (tzn. Zaokrouhleni vysledku na celé ¢islo)

A Mocnina

MOD | Zbytek po déleni

Tabulka 1: matematické operatory
4.1.5.2 Logické operdtory
Logické operatory umoznuji propojit prvky v souladu s pravidly vyrokové
logiky. [11]

Znak Popis

AND | Logicky soucin

OR | Logicky soucet

XOR | Exkluzivni soucet

NOT | Negace

EQV | Ekvivalence

IMP | Implikace
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Tabulka 2: logické operatory

4.1.5.3 Porovndvaci operdtory
Porovnavaci operatory lze aplikovat na vSechny typy zakladnich

proménnych (Cisla, fetézce a boolovské proménné). [11]

Znak Popis

= Rovnost ¢isel

<> Nerovnost ¢isel nebo retézcu

> Vétsi ¢islo nez druhé

>= Vétsi nebo roven nez druhé ¢islo

< Mensi nez druhé

<= Mensi nebo roven nez druhé c¢islo

Tabulka 3: porovnavaci operator operatory

4.2 Zaklady jazyka StarOffice Basic

4.2.1 Proménné

Proménnou si miZeme piredstavit jako box, do kterého se ukladaji rtzné
udaje. Tento box (proménnd) ma své jméno a nese urcitou informaci. V béZném
Zivoté se miZeme sproménnymi setkat vSude kolem nas, napriklad cenovka
vobchodé. Na cenovce je uvedena cena, coZ je hodnota proménné, kterda se
s postupem casu miliZe ménit. Stejné to také funguje v programovacich jazycich. Je
vytvofena proménna s urcitym nazvem ,cenovka“ do které je uloZena urcita
hodnota, napt. , 50 [4]
4.2.1.1 Typy proménnych

U proménnych se kromé nazvu a hodnoty udava jesté nékolik parametr,
prvnim je misto kde je proménna uloZena a druhym je informace a typu proménné.
Typ proménné je u prikladu vyse Ciselny. Nic jiného do ni uloZit nelze, bylo by to i
dosti nelogické a matouci. Predstavte si, Ze bychom do proménné ,cenovka“,
ulozili napriklad nazev zbozi ,v tu chvili by se jisté nejednalo o cenu zbozi. Typy

proménnych si shrneme v nasledujici tabulce a poté si je detailnéji popiSeme. [6]
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Typ Klicové Typovy znak Popis
slovo
Celé cislo Integer % Cela ¢isla s rozsahem -32 768
az 32768
Cela ¢isla Cela ¢isla s rozsahem -
s dlouhym Long 2147 483 648 az 2 147 483
rozsahem 647
Realna cisla Cisla s desetinou ¢arkou
Singl s rozsahem 3,402823*1038 az
1,401298*10-45
Realna cisla Cisla s desetinou ¢arkou
s dlouhym s rozsahem
Double
rozsahem 1,79769313486232*%10308 57
4,94065645841247*10-324
Ména Currency
Text Retézec pismen zapsan v
String
uvozovkach
Datum a Cas Date Datum a cas
Logicka hodnota Hodnota pravda (True) a
Boolean
nepravda (False)
Vsechny typy Zahrnuje vSechny uvedené
Variant
typy

Tabulka 4: datové typy

4.2.1.1.1 Celociselné typy

Pro zapis celych ¢isel mame dva typy, je to typ Integer a Long. Od sebe lisi
pouze rozsahem hodnot. Jak je z nazvu patrné muizeme do nich uloZit pouze cela
¢isla. Hlavni rozdil v pouziti je vrychlosti provedenych vypoctl, Integer je

rychlejsi, protoZe ma mensi naroky na velikost paméti pocitace. [11]
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Ptiklad 3: Celociselné datové typy
Rem cela ¢isla v rozsahu -32 768 az 32 768
Dim promenna as INTEGER
Dim promenna% ' zkraceny zapis
Rem cela ¢isla v rozsahu -2 147 483 648 az 2 147 483 647
Dim promenna as LONG

Dim promenna& ' zkraceny zapis

4.2.1.1.2 Typ pro Cisla s desetinou ¢arkou

Redlna cisla maji ze stejného dlivodu jako cela Cisla, také dva typy SINGLE a
Double. Tyto typy proménnych mohou nabyvat hodnoty realného cisla (desetinné
Cislo), napt. 3,14 ; 7,456. [11]

Ptiklad 4: Typ pro ¢isla s desetinou ¢arkou
Rem realna ¢isla v rozsahu 3,402823*1038 az 1,401298*10-45
Dim promenna as SINGLE
Dim promenna! ' zkraceny zapis
Rem celda realnd ¢cisla vrozsahu 1,79769313486232*10308 a7
4,94065645841247*10-324
Dim promenna as DOUBLE

Dim promenna# ' zkraceny zapis

4.2.1.1.3 Ménovy typ
Typ proménné pro uloZeni ¢isla se ctyfmi misty za desetinou ¢arkou je typ
Currency, ktery slouzi pro uloZeni ménovych udaji. Pouzivd se pri presnym

finan¢nich vypoctech. [11]

Priklad 5: Ménovy datovy typ
Rem zépis ménového typu
Dim promenna as CURRENCY

Dim promenna@ ' zkraceny zapis
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4.2.1.1.4 Datumovy typ

Typ Date slouzi pro uloZeni a praci s datem a ¢asem. Pri ukladani hodnot
datumu, StarOffice Basic pouziva interni format, ktery umozZnuje provadét s nim
matematické operace. Tento typ nema Zadny zastupna symbol, proto pro deklaraci

1ze pouzit jen klicové slovo DATE. [11]

Ptiklad 6: Datovy typ pro datum
Rem z4pis datumu a ¢asu

Dim promenna as DATE

4.2.1.1.5 Textovy typ
Typ String je typ proménné pro uloZeni textu. Text se vidy uklada mezi
uvozovKky a miliZe obsahovat jakékoli znaky, Cisla, pismena a samoziejmé je mozZné

také pouzit text s diakritikou. [11]

Ptiklad 7: Datovy typ String
Rem zépis textové fetézce
Dim promenna as STRING

Dim promenna$ ' zkraceny zapis

4.2.1.1.6 Logicky typ

Logicky typ miize nabyvat pouze dvou hodnot - logickou pravdu (True)
nebo logickou nepravdu (False). Vtomto datovém typu je mozné hodnoty zapsat
také pomoci ¢isla 1 ktery znaci pravdu (True) a pomoci cisla 0, které znaci

nepravdu (False). [11]

Priklad 8: Logicky datovy datovy typ
Rem zépis booloské proménné

Dim promenna as BOOLEAN

4.2.1.1.7 Typ Variant

Jazyk StarOffice Basic, ma proti jinym jazykiim obrovskou vyhodu v typu
Variant. Tento typ je naprosto univerzalni, 1ze do ného ulozit jakoukoli hodnotu od
Cisla aZ po logické hodnoty. Plati tedy, co do proménné nahrajeme, to z ni také

ziskame. V nékterych piipadech to vsak miiZe prinést problémy. [11]
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4.2.1.2 Deklarace proménnych

V predchozi kapitole jsme si fekli néco o typech proménnych, které jsou
v programu jasné definovany pii prvnim pouZiti, tomu se rika deklarace
proménné. Jak jsme si mohli vSimnout, klicCovym slovem deklarace je slovo Dim.
Slovo deklarace znamena néco ve smyslu ,zverejnéna definice“, vyznamové
odpovida vété ,Na védomost se dava, Ze proménna bude urcitého typu“. Za slovem
Dim se objevuje nazev proménné, poté klicové slovo as a poté klicové slovo
datového typu, vSechny datové typy mame vypsané v Tabulce 3.1. Jak jsme si
ukazali vySe, je moZnost proménnou deklarovat dvéma zpisoby, které jsou

navzajem rovnocenné.

Ptiklad 9: Deklarace proménnych
Rem zépis textové fetézce
Dim Jmeno as STRING

Dim Jmeno$ ' zkraceny zapis

Vjazyce StarOffice Basic, je mozné deklaraci proménné tplné vynechat. V tu
chvili programovaci jazyk pouZije datovy typ Variant. Stane-li se, Ze u proménné
neni datovy typ vyplnén, Basic mu automaticky ptiradi univerzalni datovy typ
Variant. Tato moznost velmi usnadiluje praci programatora a vétSina
programatori si sni vystaCi. BohuZel vSak mizZe v urcitych situacich nastat
problém, ktery se pak velmi Spatné hleda. Nyni si ukdZeme deklaraci proménné na

jednoduchém prikladu vypoctu obvodu trojihelniku.
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Ptiklad 10: Deklarace proménné s dlouhym zapisem datového typu
Sub ObvodTrojuhelniku
Dim A, B, C, Obvod as Double
A=3.5;
B=4;
C=6;
Obvod=A +B +C;
Print Obvod
End sub

Popis: V prikladu vidime, pouZitou deklaraci pomoci kli¢ového slova DIM
s presnym urcenim datového typu. Jako datovy typ jsme u vypoctu obvodu
zvolili Double. Nazvy proménnych jsme zvolili dle matematickych zvyklosti
A, B, C a Obvod. MiiZeme si vSimnout, Ze pokud deklarujeme proménné
jednoho typu, mizeme deklaraci provést na jednom iadku, pouze si musime

dat pozor, proménné se od sebe oddéluji carkou.

Priklad 11: Deklarace proménné pomoci zkracené¢ho zapisu datového typu
Sub ObvodTrojuhelniku
Dim A#=3.5
Dim B#=4
Dim C#=6
Dim Obvod#
Obvod=A+B +C;
Print Obvod
End sub

Popis: Vtomto prikladu, vidime stejny program jako u predchoziho
prikladu, pouze jsme pouZili zapis proménnych pomoci typového znaku u

prvniho vyskytu proménné v programu.
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Ptiklad 12: Deklarace proménné pomoci zkraceného zapisu datového typu
Sub ObvodTrojuhelniku
A=35
B=4
C=6
Obvod=A +B + C;
Print Obvod
End sub

Popis: V tomto prikladu jsme si ukazali, Ze u StarOffice Basic neni potieba
deklarovat proménnou ani jeji datovy typ. Basic vtu chvili proménné
prifadi univerzalni datovy typ Variant. Vysledek bude stejny jako u

piredchozich prikladi. Presto vSak doporucuji se tomuto zptisobu vyhnout.

V predchozich piikladech jsme si ukazali praci sjednim typem proménnych,
piesnéji s datovym typem Double. V dalsim ptikladu si ukdZeme praci s riiznymi
typy proménnych. Nastinime si mozny problém s ukladanim ,SirSich“ datovych
typi do ,uzsich“. Naptiklad mizeme fict, Ze datovy typ Double, obsahuje vSechna
cela Cisla typu Integer. Je vSak potieba byt opatrny a mit na paméti rozsah urcitych

datovych typf.

Priklad 13: Prace s riznymi datovymi typy
Sub ObvodTrojuhelniku
Dim A, B, C as Double
Dim Obvod as Integer

A=35
B=4
C=6
Obvod=A +B + C;
Print Obvod

End sub

Popis: Vtomto prikladu vidime, Ze jsme pro proménné, do kterych ukladame
délky stran pouzili datovy typ Double (realné cislo). Pro Obvod, jsme vSak zvolili

datovy typ Integer (celé Cislo). Vzorec pro vypocet obvodu trojuhelniku, by mél
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vyjit 13,5 ale vnasem pripadé bude vysledek 14, protoZe proménna Obvod je
Integer a ten si hodnotu 13,5 zaokrouhli a vysledkem tak je hodnota 14. [6]

4.2.1.3 Globdlni a privatni proménné

Proménna v StarOffice Basic ma omezenou Zivotnost a omezeny rozsah, ze
kterého lze ¢ist a vyuZivat ho v dalSich ¢astech programu. To jak se proménna
chova a odkud a jak je pristupna zavisi na jejim umisténi a na jejim typu. Délime je
na privatni a globalni. VnaSich prikladech jsme se zatim setkali pouze
s privatnimi proménnymi. V prikladu 13 mame definované proménné A, B, C a
Obvod. Ty to proménné maji platnost pouze v procedure ObvodTrojuhelniku, tedy
mezi klicovymi slovy Sub a End sub. Jsou to tedy proménné lokalni, pokud je
pouzijeme v jiné proceduie, proménna se zaloZi znovu a nebude mit s touto nic
spole¢ného.

Druhou moznosti je definovat proménnou jako globalni. Globalni
proménna je definovana pied procedurou pomoci klicovych slov Private, Public
nebo Global. Pomoci Kklicového slova Private vytvorime proménnou, ktera ma
platnost vdaném modulu, miiZzeme sni tedy pracovat ve vSech procedurach
ji pouzit ve vSech otevienych knihovnach a jejich modulech. Posledni mozZnosti pro
definici proménné je klicové slovo Global, takovd proménna uchovava svou
hodnotu i po skonceni makra. Pokud bychom chtéli uchovat hodnotu lokalni

proménné i po skonceni makra, je potieba pouZit klicové slovo Static. [4]
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Ptiklad 14: Prace s globalnimi proménnymi

Global Mzda as Integer
Global Mesic as String
Sub Mzdaleden
Mesic = "Leden"
Mzda = 26450
Print "Vyd¢lek za " + Mesic + " je " + Mzda + " K¢."
End sub
Sub MzdaUnor

Print "Vyplata za minuly mésic" + Mesic + "byla" + Mzda + "K¢"
Mesic = "Unor"
Mzda = 16450
Print "Vydélek za " + Mesic + " je " + Mzda + " K¢&."
End sub

Popis: V prikladu vidime definované dvé proménné mimo procedury.
Prvni proménna je typu Global s ndzvem Mzda a datovym typem Integer
(celé ¢islo). Druhou proménnou je Mesic s datovym typem String (textovy
retézec) definovdna jako Privat. Vprvni procedure MzdalLeden je do
proménné Mesic nahrana hodnota Leden a do proménné Mzdy hodnota
26450. Poté pomoci prikazu Print vypsana véta ,Vydélek za mésic Leden je
26450 Kc“. V. druhé procedure MzdaUnor hned na prvnim radku pomoci
Print vypiSeme ,Vyplata za minuly mésic Leden byla 26450 K¢“. U toho si
miiZeme vSimnout, Ze ani proménna Mesic ani Mzda v této proceduie
nebyla inicializovana a presto vypiSe hodnotu. Je to tim, Ze proménné byly
definovany jako globalni. Nyni se v programu zapiSe do proménnych Mzda a
Mesic nové hodnoty a to Unor a 16450, ¢imzZ se prepisi hodnoty z pivodni
procedury. Poslednim co se vprogramu udéla je znovu vypis do
vyskakovaciho okna pomoci prikazu Print, kdy se vypiSe ,Vydélek za mésic
Unor je 16450 K¢&“. Je dflezité si vSimnout, Ze pro spojovani retézci

pouZivame znak +, ktery ndm umozni pripojit text a proménnou pti vypisu.
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V programu se muiZeme setkat se situaci, kdy se budou globalni a lokalni
proménné prekryvat. Je-li deklarovana globalni proménna napiiklad Mzda a poté
stejna proménna definovana jako lokalni v urcité procedure se stejnym nazvem tak

lokalni proménna bude v této procedure tu globalni prekryvat viz. priklad 15.

Ptiklad 15: Prace s globalnimi a lokalnimi proménnymi
Global Mzda as Integer
Global Mesic as String
Sub MzdaLeden
Mesic = "Leden"
Mzda = 26450
Print "Vydélek za " + Mesic + " je " + Mzda + " K¢&."
End sub

Sub MzdaUnor
Dim Mzda as Integer
Print "Vyplata za minuly mésic" + Mesic + "byla" + Mzda + "K¢"
Mesic = "Unor"
Mzda = 16450
Print "Vydélek za " + Mesic + " je " + Mzda + " K¢."
End sub

Popis: Tento program déla takrka to stejné jako predchozi program 14.
Jsou definovany globalni proménné. V prvni procedure jsou do nich uloZeny
urcita data a poté vypsany. V druhé procedure je zména hned na zacatku. Je
zaloZena lokalni proménna se stejnym nazvem jako globalni proménna -
Mzda. Poté pomoci Print vypisujeme vétu, ktera se vypiSe ve formatu
,Vyplata za minuly mésic Leden byla 0 K¢“. A to proto, Ze globalni proménna
Mzda byla vté to procedure nahrazena lokalni proménnou Mzda, které

nema deklarovanou hodnotu, tudiZ je hodnota automaticky nastavena na

hodnotu 0. Zbytek je zase stejny jako v prikladu 5.
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4.2.1.4 Pole (array)

V predchozi kapitole jsme se bavili o proménnych. Proménna obsahuje
pouze jednu hodnotu a ta se miZe ménit v priibéhu programu, v urcitou chvili vsak
muze obsahovat pouze jednu hodnotu. Nékdy mizZeme pracovat s velkym
mnoZstvim hodnot stejného typu, abychom nemuseli deklarovat velké mnozZstvi
proménnych je moZno vjazyce StarOffice Basic pouZzit datové pole (pole
proménnych). Pole je datova struktura, ktera sdruzuje vzdy kone¢ny pocet prvki
(¢isel, textovym retézcd, ...) stejného datového typu. K jednotlivym prvkim pole se
pristupuje pomoci jejich indexu. Na rozdil od proménné musi byt pole vzdy pred
pouzitim deklarovano. Index prvku pole u StarOffice Basic se uvadi do kulatych

zavorek. Vice si to vysvétlime v prikladu 16. [§]

Ptiklad 16: Pole - array

Sub PoleDny
Dim Dny(7) as String
Den(0) = “Pondéli
Den(1) = “Utery“
Den(2) = “Streda*
Den(3) = “Ctvrtek*
Den(4) = “Patek*
Den(5) = “Sobota*
Den(6) = “Nedéle*
Print Den(5)

End sub

Popis: Jak jsme si tikali, kazdé pole musi byt definovano, k jeho definici
dochazi pomoci klicového slova Dim. Za slovem Dim se nachazi jméno pole a
poté v kulatych zavorkach pocet prvki pole (v nasem pripadé je to 7).
Prirazeni jednotlivych prvkl do pole, probiha stejné jako u jednoduchych
proménnych pouze s tim rozdilem, Ze za nazvem pole je v zavorkach uveden
index prvku. Je diileZzité si dat pozor na to, Ze indexace pole zacina od ¢isla 0,
takze indexy naSich dni v tydnu jsou od 0 - 6. Prikaz Print Den(5) vypiSe 6
den v tydnu Sobotu. Pokud by jsme chtéli, aby pole bylo indexované od 1.
Bylo by potreba upravit zapis deklarace pole na Dim Dny(1 to 7) as String.
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V prikladu 16 jsme si ukazali deklaraci zakladniho pole. Pole ma ale nékolik

moznosti zapsani. Od jednorozmérného po vicerozmeérné.

Ptiklad 17: Pole - array
Sub Pole
Dim a(5) as Integer ' pole se 6 prvky (0 az 5)
Dim b (-3 to 3) as Integer "pole se 7 prvky (-3 az 3)
Dim ¢(1 to 6, 1 to 6) as Long ' vice rozmérné pole 6*6
Dim d () ' pole bez specifikace
d = array (5,6,7,8,9) ' pritadil do pole d 5 prvki
End sub

Pro préci s poli je nékolik zakladnich funkci. Prvni jsme si jiZ zminili, je to funkce
array(). Funkce array() slouzi pro naplnéni pole. Dalsi funkci je LBOUND() A
UBOUNDY(), ty to funkce vraci prvni respektive posledni index pole. [§]

Ptiklad 18: Funkce pro préci s polem
Sub Auta
Dim znackyAut() as String
znackyAut() = array("Skoda", "audi", "mercedes", "Volvo")
Dim Prvni_index = LBOUND(znackyAut())
Dim Posledi_index = UBOUND(znackyAut())
Dim Pocet_znacek = Posledni_index + 1
Print "Pocet znacek aut v seznamu je " + Pocet znacek

End sub

Popis: Prazdné pole znackyAut, je pomoci funkce array() naplnéno. Do
proménné Prvni_index je uloZena hodnota, kterou vraci funkce LBOUND(),
ktera vraci prvni hodnotu indexu v poli. Do proménné Posledni_index je
uloZena hodnota, kterou vraci funkce UBOUND(), ktera vraci posledni
hodnotu indexu v poli. Do proménné Pocet_znacek nahravame hodnotu
posledniho indexu a zvétSujeme ji o 1, abychom dosahli celkového poctu
znacek v poli. Je to tim, Ze pole je indexovano od 0, proto je potieba posledni

index o 1 povysit. Vysledek se pomoci Print vypiSe ve vyskakovaci okné.
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4.2.1.5 Konstanty

Konstanta je v programovacich jazycich oznaceni pro identifikator, ktery je
spojeny s urcitou hodnotou, kterou neni mozné béhem provadéni programu ménit.
Vétsina programovacich jazykli umoziuje syntakticky rozliSit proménné a
konstanty. Konstanty v StarOffice Basic se stejné jako pole musi deklarovat.
K deklaraci se pouziva klicové slovo Const u deklarace je potreba uvést zaroven i
hodnotu dané konstanty. Nepsané pravidlo pro definovani konstant v programu je,
Ze jejich nazev je psan velkymi pismeny. PrestoZe je konstanta definovana pouze
jednou, miize byt v programu pouzita mnohokrat. Pouziti konstanty misto primého
pouziti jeji hodnoty nejenom usnadnuje udrZzbu programu, ale také umoZnuje

piredejiti chybam, které by zplisobila nechténa zména této hodnoty. [12]

Ptiklad 19: Definice konstanty
Rem zépis konstanty PI
Const PI=3,1415926535

4.2.2 Funkce a prikazy
Cislo 4.1.4. V té to kapitole se podivdme uz na urcité prikazy a funkce, které pracuji
s obrazovkou, se soubory atd.

Veskeré informace o funkcich a prikazech, jsou velmi prehledné sepsany
vnapovédé OpenOffice.org. Do napovédy se dostaneme Kklavesou F1, pfi
otevieném okné OpenOffice.org. MliZeme si tam vSimnout napovédy, pro vSechny
¢asti programu, my se vsak nyni budeme zabyvat ndpovédou pro funkce a prikazy.
Tu to cast najdeme v zaloZce Obsah, poté odrazka Makra a programovani -

Prehled funkci - B€hové funkce, vyrazy a operatory. [6]
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Obr 5: Napovéda OpenOffice.org

4.2.2.1 Funkce pro prdci s proménnymi

Funkce a prikazy, které pracuji s proménnymi je v StarOffice Basic cela rada.

Nékteré zakladni prikazy jsme si jiZ uvedli v kapitole o proménnych. Byli to

napriklad Dim, Private, Const a dalsi.

Mezi zadkladni funkce pro praci sproménnymi je funkce pro zjiSténi

datového typu proménné. Tato funkce ma zapis TypeName() a VarType().

Sub DatovyTyp
Dim A
Dim B
A=3.14

B = VarType(A)

Ptiklad 20: Funkce pro ur¢eni datového typu

C = TypeName(B)

print "Datovy typ proménné B je "+B

print "Datovy typ proménné C je "+C

End sub
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Popis: Na prikladu vidime, deklaraci proménnych, bez urceni datového

typu. Do proménné A je poté nahrdna hodnota 3.14. Pomoci funkce

VarType() zjistujeme datovy typ proménné a vraci ndm c¢iselnou hodnotu,

v naSem prikladu je to hodnota 5, coZ nam bez znalosti tabulky prozatim

moc nefikd. Funkce TypeName() nam vraci textovy retézec snazvem

datového typu. V naSem prikladu je to Integer.

TypeName VarType

Boolean
Date
Double
Integer
Long
Objekt

Single

String

Variant

Empty
Null

11

7

12

0

1

Typ proménné
Logicka proménna
Proménna data
Proménna s dvojitou piesnosti a plovouci desetinnou ¢arkou
Celoc¢iselna proménna
Dlouha celoCiselna proménna
Objektova proménna
Proménna s jednoduchou presnosti a plovouci desetinnou
carkou
Retézec

Proménnad typu Variant (miiZe obsahovat vSechny typy a

zadava se definici)
Proménna nenti inicializovana
Zadna platna data

Tabulka 5: Typy proménnych

Dalsi funkce, jsou spjaty s datovym typem Variant. Velmi casto je potieba

zjistit jaky typ hodnot je v proménné uloZen. K tomu slouZi funkce IsNumeric,

IsDate, IsEmpty, IsNull, IsArray. Funkce nam zjiStuji, zda proménna obsahuji

hodnoty ¢iselné, datové a dalsi. VSechny zminéné funkce vraci jako hodnotu bud

)

True (pravda) nebo False (nepravda).

Dalsi sérii funkci jsou funkce pro pretypovani neboli zménu datového typu

proménné. Jazyk StarOffice Basic to umi délat automaticky, pokud bychom to ale

chtéli udélat presné tak jak my chceme je moznost pouZit funkce CCur, CBool,
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CDate, CDec, CDb], CInt, CLng, CSng, Cstr, Cvar. Tyto funkce prevadi proménnou
na urcity datovy typ. UZ zndzvu funkce, mlizeme vycCist na co bude proménna
pretypovana. Prvni pismeno C nam ftikd Change (zména) a poté nasleduji 3-4
pismena, které znaci zkratku datového typu Cur(Curren), Bool(Boolien), atd.

V dal$im prikladu si ukaZeme, jak se s témito funkcemi pracuje.

Ptiklad 21: Funkce pro ptetypovani proménnych
Sub Pretypovani
Cislo = 7*3.14
Print "Proménna Cislo =" + Cislo
Print "Proménna Cislo je typu " + TypeName(Cislo)
Print "Funkce IsNumeric zjisti, zda se jednd o Ccislo" +
IsNumeric(Cislo)
TypInt = Clnt(Cislo)
Print "Proménna Cislo po pfetypovani je " + TypInt

Print "Proménna TypDouble je typu " + TypeName(TypInt)

— 1

Popis: V tomto prikladu, jsme pouzili takika vSechny funkce, které jsme
zminili. Definovali jsme si 2 proménné Cislo a TypInt. Poté pomoci prikazu
Print vypiSeme hodnotu proménné Cislo, coZ je v nasem piipadé hodnota
21,98. Pomoci funkce TypeName(), zjistime datovy typ proménné Cislo,
kterym je Double. Diky funkci IsNumeric() vime, Ze v proménné je uloZené
Cislo. Poté jsme vytvorili proménnou TypInt a pomoci funkce Clnt jsme do
ni pretypovali proménnou Cislo na datovy typ Integer. Poté jsme vypsali
pomoci Print jeji hodnotu, kterd se zhodnoty 21,98 diky pretypovani
zménila na hodnotu 22 a datovy typ, kterym je Integer. [14]

4.2.2.2 Funkce pro prdci s obrazovkou
Pro komunikaci s uzZivatelem StarOffice Basic, pouziva zakladni ptikaz,
ktery jsme jiZ nékolikrat v naSich prikladech pouZili Print a dvé zakladni

funkce. Jedna se o MsgBox a InputBox.
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4.2.2.2.1 Prikaz Print
Prakticky nejpouzivanéjsSim prikazem je ptrikaz Print. Print je jazykovy
ptikaz - nikoli funkce, nemusime tedy u néj pouzivat zavorky. Tento prikaz
ma jeden ukol a to vypsat retézec nebo Ciselny vyraz v dialogovém okné
pripadné v uloZit ho do souboru. [4]
4.2.2.2.2 Funkce a prikaz MsgBox
MsgBox se v StarOffice Basic objevuje ve formé prikazu a ve formé
funkce. Mezi nimi je pouze jediny rozdil a to vtom, Ze funkce vsobé
obsahuje jeSté navratovou hodnotu. I tento prikaz i funkce maji svlij vyznam
a své presné pouZiti.
Prikaz MsgBox se pouZiva pro zobrazeni informace v dialogovém

okné. Ma tfi parametry a zadava se ve forma viz. piiklad.

Ptiklad 22: Funkce MsgBox
MsgBox Zprava, [Vzhled], [Nadpis]

Zprava je datového typu String, Vzhled je ¢islo ve formé Integer a Nadpis
je opét String. Posledni dva parametry nejsou povinné. NejdiileZitéjsi ¢asti je
parametr Zprava, které obsahuje informace, které chceme zobrazit

v dialogovém okné. Vzhled dialogového okna se nastavuje pomoci cisel viz.

Tabulka 6.
0 Zobrazi se pouze tlacitko OK.
1 Zobrazi se tlacitka OK a Zrusit.
2 Zobrazi se tlacitka Zrusit, Opakovat a Ignorovat.
3 Zobrazi se tlacitka Ano, Ne a ZrusSit.
4 Zobrazi se tlac¢itka Ano a Ne.
5 Zobrazi se tlacitka Opakovat a Zrusit.
16 Do dialogového okna je pridana ikona Zastavit.
32 Do dialogového okna je pridana ikona Otaznik.

48 Do dialogového okna je pridana ikona Vykfti¢nik.

64 Do dialogového okna je pridana ikona Informace.

128 | Prvni tlac¢itko v dialogu je pouzito jako vychozi tlacitko.
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256 | Druhé tlacitko v dialogovém okné je pouzito jako vychozi tlacitko.

512 | Treti tlacitko v dialogovém okné je pouZito jako vychozi tlacitko.

Tabulka 6: Styl dialogového okna MsgBox

Ptiklad 23: Ptikaz MsgBox
Sub Main
MsgBox "Bylo vam jiz vice jak 18 let?", 20, "Otazka plnoletosti"
End Sub

Popis: Tento priklad zobrazi dialogové okno s tlacitky Ano a Ne s textem ,Bylo
vam jizZ vice jak 18 let?” a nadpisem ,Otazka plnoletosti“. U dialogového okna jsme
zvolili vzhled, ktery odpovida c¢islu 20. Pokud se podivame do tabulky 6, zjistime,
zZe Cislo 20 tam neni. Je to tim, Ze jednotlivé vzhledy lze scitat. U nas tedy vzhled 20

znamena, vzhled 4 + vzhled 16.

Otdzka plnoletost >

@ Bylo vam jiz vice jak 18 let?
| dno || ne

Obr 6: Dialogové okno MsgBox se vzhledem 20

Po stisku jakéhokoliv tlacitka vtomto dialogovém okné se okno zavie bez
vraceni vysledku. Pravé proto existuje funkce MsgBox, ktera nam dokaZe vratit

urcity Ciselny vysledek. Vysledkem jsou tedy ciselné hodnoty viz. Tabulka .

L paVIaOY | Tiatitko
1 OK
2 Zrusit
3 Zrusit
4 Opakovat
5 Ignorovat
6 Ano
7 Ne

Tabulka 7: Navratové hodnoty fce MsgBox
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Zapis funkce MsgBox je stejna jako u prikazu MsgBox jen s tim rozdilem, Ze
funkce je zapsdna do kulatych zavorek. Pouziti pfikazu a funkce MsgBox si

ukazeme v dalS$im prikladu. [6]

Ptiklad 24: Pouziti piikazu a funkce MsgBox

Sub zpravaMsgBox
Dim Zpraval, Nadpis, Zprava2 as String
Zpraval ="Bylo vam jiz 18 let?"
Zprava2 = "Vybrali jste tlacitko: "
Nadpis = "MsgBox"
Tlacitko = MsgBox (Zpraval, 20, Nadpis)
MsgBox Zprava2 + Tlacitko, 64, Nadpis

End Sub

Popis: V tomto prikladu, vidime pouzity prikaz a funkci MsgBox. Definovali
jsme si proménné, do kterych jsme vlozili text. Poté proménnou Tlacitko do
které se ulozi vystupni hodnotu funkce MsgBox, v nasem prikladu se do
proménné Tlacitko miize dostat hodnota 6 nebo 7 ¢ili Ano nebo Ne. Poté

pomoci piikazu MsgBox je uzivateli pfeddna samotna hodnota.

4.2.2.2.3 Funkce InputBox

Pii programovani ve StarOffice Basic mame k dispozici jen jednu vstupni
funkci, kterou je ,InputBox“. Funkce slouzi pro zachyceni textu, zadaného
uzivatelem. Inputbox zobrazuje dialogové okno s polem pro text a tlacitko OK a
Zrusit, po stisku tlacitka OK je obsah textové pole uloZen do proménné, po stisku
tlacitka Zrusit, je do proménné uloZen prazdny retézec ("") Tato funkce ma nékolik

zakladnich parametrq, které si mizete nastudovat v Napovédé OpenOffice.org, kde

najdeme i jednoduchy priklad. [4]

Ptiklad 25: Pouziti InputBox
Sub Inputbox
Jmeno = InputBox("Zadej své jméno","Formulaf pro vlozeni jména")
MsgBox "Vase jméno je " + Jmeno

End sub
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Popis: V prikladu, vidime funkci inputbox, ktera ma jako nadpis vétu
JFormuldr pro vloZeni jména“ a vétu ,Zadej své jméno“, pod kterou je
textové pole pro zapsani jména. Obsah funkce se zapiSe do proménné, ktera
je nasledné vypsana pomoci funkce msgbox.
4.2.2.2.4 Prikazy pro rizeni béhu programu

Prozatim jsme se setkali s ¢astmi kddu, které se provadéli jedna po druhé.
Velmi casto ale potifebujeme, aby se ¢ast programu provedla nékolikrat nebo aby
se ¢ast programu uplné pieskocila nebo aby se program vétvil dle vstupnich udaji.
Ktomu se pouZivaji prikazy pro rizeni béhu programu. Napovédu k této oblasti
miiZeme najit v napovédé OpenOffice.org v ¢asti Makra a programovani - Prehled
funkci - Béhové funkce, vyrazy a operatory - Rizeni béhu programu. [4]

Program StarOffice Basic ma tfi typy ridicich struktur.

e Vétveni, prikazy které ke svému chodu vyuzivaji podminky.

e Cykly, vytvari smycky v programu.

e Prikazy skoku, které provadéji skoky v programu.

4.2.2.2.4.1 Prikazy pro vétveni programu

Jedna se o prikazy, ktery se provedou pouze tehdy, pokud je splnéna
podminka.

Vétveni ma v jazyce StarOffice Basic nasledujici format, jedna se klicova slova IF

- Then - Else.
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Ptiklad 26: Vétveni programu

Sub Vetveni
Dim A
A=10
IF A >0 THEN
Prikaz_1 REM Ptikazy, které se provedou pokud je podminka splnéna
Else
Prikaz 2REM Ptikazy, které se provedou pokud podminka neni

splnéna

End IF

Popis: Pokud je A vétsi nez nula, proved’ Prikaz_1. Pokud A je mensi nez 0
provede se Prikaz_2. Prvni je kli¢cové slovo IF, potom podminka. Na zakladé

této podminky se rozhodne, zda se nasledujici prikazy provedou ¢i nikoliv.

Prikazii, které se maji provést po vyhodnoceni podminky, mtze byt nékolik.
Dilezité je také, jak sestavime podminku, podminka musi vzdy vracet bud hodnotu
True nebo False. Pokud je podminka True provede se prikaz nebo série piikazi za
klicovym slovem THEN. Pokud je podminka False provede se c¢ast kédu za

klicovym slovem Else.

Ptiklad 27: Pouziti vétveni programu
Sub Vetveni
Dim Vek
Vek = InputBox("Napis svijj vék","Kontrola véku")
Vek = Clnt(Vek)
IF Vek >= 18 THEN
Print "Vstup povolen"
Else
Print "Vstup zakézan"
End IF
End sub
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Popis: Do proménné Vek, jsme priradili ziskanou hodnotu z funkce
InputBox(vstup uzivatele). Chceme ziskat vék uZivatele, predpokladame, Ze
vstupem bude ¢islo, ale InputBox ndm vraci hodnotu jako datovy ty string.
Proto proménnou Vek pretypujeme na Integer. Abychom mohli pouzit do
podminky matematické operatory. Podminka je postavena ndasledovné,
pokud je obsah proménné mensi nez 18, vypiSe se vétev s prikazem ,Vstup

zakazan“, pokud je vék vétsi nebo roven 18 vypiSe se ,Vstup povolen®.

Casto se ndm stava, Ze jeden vyraz v podmince miiZe nabyvat mnoha hodnot.
Pokud bychom chtéli vSechny hodnoty oSetfit, museli bychom pouZit velmi
dlouhou a slozitou strukturu prikazi if a elseif. Existuje vsak i jiné reSeni. Prikaz
Select, ten funguje ponékud odliSnym zplsobem neZ podminky. Sklada se ze
selektoru a jednotlivych vétvi oznacenych hodnotou. Prikaz se pak snaZzi najit vétev

oznacenou stejnou hodnotou jakou ma selektor. UkdZeme si jednoduchy ptiklad:

Priklad 28: Select - case
Sub selectimena
Dim Uzivatel
Uzivatel = InputBox("Napis své jmeno","Jméno")
Select Case Uzivatel
Case "Michal"
Zprava = "Vitel Michale"
Case "Lukas"
Zprava = "Vitej Lukasi"
Case "Tomas"
Zprava = "Vit&] Tomasi"
Case Else
Zprava = "Vitej nezndmi uZivateli"
End Select
Print Zprava

End sub

Popis: Vtomto prikladu, vidime uZ znamé konstrukce. Do proménné
Uzivatel je uloZen vystup z funkce InputBox. Poté nasleduje klicové slovo

Select, Case a poté proménna Uzivatel. Poté nasleduje vzdy klicové slovo
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Case a za nim moZna hodnota a prikazy, které se maji pripadné provést,
v nasem piipadé to znamena ulozit do proménné Zprava vétu ,Vitej a jméno
uZzivatele“. Prikaz Select ma také prazdnou vétev, podobné jako ptikaz if ma
vétev else. Ta se pouzije, pokud Zadny z predchozich Case neodpovida,
pouZije se vétev Case Else. [11]
4.2.2.2.4.2 Cykly
Cyklus je ridici struktura, kterd umoznuje opakované provadét posloupnost
prikazi. Opakovani a ukoncCovani cyklu je ftizeni néjakou podminkou.
V programovacim jazyku StarOffice Basic mame nékolik druht cykli. Prvnim
typem je cyklus Do Loop, tento cyklus ma tfi rtizné modifikace. VSechny tfi
modifikace, patfi do kategorie cyklu s neznamym poctem opakovani.
Do While ... Loop
Blok prikaztl se provadi tak dlouho, dokud plati podminka. Pokud podminka

na zacatku neni splnéna, cyklus se neprovede ani jednou.

Priklad 29: Cyklus — Do While
Sub cyklus
Do While podmika
Prikaz 1
Prikaz 2
Loop
End sub

Do Until ... Loop
Blok ptikazii se provadi tak dlouho, dokud podminka neplati. Pokud

podminka na zacatku je splnéna, cyklus se neprovede ani jednou

Ptiklad 30: Cyklus — Do Untile
Sub cyklus
Do Until podmika
Prikaz 1
Prikaz 2
Loop
End sub
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Do ... Loop While
Blok prikazi se provadi tak dlouho, dokud je podminka platna. Blok prikazl

se provede, alesponn jednou. (Podminka se vyhodnocuje po prvnim priichodu

Ptiklad 31: Cyklus — Do Loop While
Sub cyklus
Do
Prikaz 1
Prikaz 2
Loop While podminka
End sub

cyklem.)

Do kategorie cykli s prenym pocCtem opakovani spada cyklus For ... Next.

Nejlépe si jeho fungovani vysvétlime na prikladu.

Ptiklad 32: Cyklus — For
Sub cyklusFor
Soucet =0
Fori=3 to 11 step 2
Soucet = Soucet + 1
Next i
Print Soucet

End sub

Popis: Tento program secte licha ¢isla od 3 do 21. Pokud neni uvedeno

slovo Step, pricitd se vkazdém kroku 1. Po poslednim prichodu cyklem,

vypiSe soucet Cisel.

Na prikladu 32 si vysvétlime co cyklus For-Next, krok po kroku déla. Za
klicovym slovem For mame do proménné i uloZeno ¢islo 3. Od tohoto ¢isla za¢ina

cyklus pocitat. Za slovem To nasleduje dalsi ¢islo, které udava kone¢nou hodnotu
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pocitadla a délku kroku udava ¢islo za slovem Step. Pri spusténi makra, Soucet je 0,
i = 3. Pfi prvni priichodu cyklem, se do proménné Soucet dostane 0 + i coZ
v prvnim prlichodu je 3. Next i pricte ki hodnotu step v naSem pripadé 2. Takze
Soucet = 3,1 = 5. V druhém priichodu se stane prakticky to stejné. i = 5, Soucet = 3
+5 = 8. Ve tfetim priichodu je i = 7, Soucet = 8 +7 = 15. Ve ¢tvrtém priichodu i =9,
Soucet = 15 + 9 = 24. V patém prichodu i = 11, Soucet = 24+11 = 35. V Sestém
prichodu je i = 13, coZ nespliiuje podminku i = 3 to 11. Cyklus se tedy ukond¢i a
makro pokracuje dal. Kde pomoci Print vytiskne proménnou soucet s vysledkem
35.[8]
4.2.2.2.4.3 Prikaz GoTo

Ptikaz GoTo slouZi ke skoku z daného mista (mista, kde tento prikaz
pouzijeme) programu do jiného (oznac¢eného tzv. navéstim) od kterého je program
dale zpracovavan. Prikaz GoTo se pouZiva pouze vyjimecné, jelikoZ se bez néj vidy
lze obejit a navic pouziti tohoto prikazu vétSinou c¢ini program ponékud
nepiehledny a tudizZ obtiznéji odladitelny. PouZivani tohoto ptikazu je ve sporu s
myslenkou strukturovaného programovani. Funci tohoto piikazu si ukaZeme na

prikladu. [6]

Ptiklad 33: Piikaz GoTo

Sub Skoky
Zacatek:
Jmeno = InputBox("Zadejte své jméno")
DatTyp= IsNumeric(Jmeno)
If DatTyp = True Then GoTo Chyba
GoTo Konec

Chyba:

Print "Chyba, zadejte dvé jméno!"

GoTo Zacatek

Konec:

Print "Vase jméno je " + Jmeno

End sub

Popis: V tomto programu by nam meéli do oka padnout tfi mista, Zacatek,
Chyba a Konec. Jedna se o tzv. navésti, ktera sama o sobé do programu

nezasahuji. Dale je potreba si vSimnou klicového slova GoTo. Prvni misto
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kde se GoTo vyskytuje, je za podminkou IF. Pokud je podminka IF splnéna
(DatTyp je cislo) pomoci GoTo Chyba skoc¢i na navésti Chyba odkud
program pokracuje dale. Pomoci Print se vypiSe véta a dale se pokracuje na
prikaz GoTo Zacatek. Tim program skoc¢i na uplna zacatek programu. Pokud
je podminka nesplnéna, pomoci GoTo Konec program sko¢i na navésti

Konec, kde uZ se jen vypiSe pomoci Print véta ,Vase jméno je ....

4.2.2.3 Matematické funkce
Pro praci s ¢isly jsou v programovacim jazyce StarOffice Basic matematické

funkce. Jak jsme jiz zminily drive, velmi Casto se u matematickych funkci pouZzivaji i
matematické a logické operatory viz. Tabulka 1 a 2. Matematické funkce maji
stejny zapis jako jakékoli jiné funkce, Cili jméno funkce a v kulatych zavorkach
parametr a cela funkce vrati vysledek.
4.2.2.3.1 Trigonometrické funkce

MizZeme je znat také pod nazvem goniometrické funkce. Slovo goniometrie
z feCtiny znamena meéreni uhll, trigon se pak preklada jako trojuhelnik. Tedy
goniometrické funkce pracuji s dhly v trojdhelniku. RozliSujeme ctyri zakladni
goniometrické funkce sinus, cosinus, tangens, kotangens. VSechny tyto cCtyfti
funkce ndm umoZnuje pouzit i StarOffice Basic. Jejich syntaxe je takika stejna viz.

P¥iklad 34.[6]
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Ptiklad 34: Trigonometrické funkce
Sub goniometrie
cislo = InputBox("zadej ¢islo")
sinus= sin(cislo)
cosinus = cos (cislo)
tangens = cos (cislo)

atangens = atn (cislo)

Print "Hodnota Sinu " +sinus+ ", Hodnota Cosinu " + cosinus +", Hodnota
tangens " + tangens +", Hodnota arcostangens " + atangens

End sub

Popis: Vidime zde trigonometrické funkce kde jejich zpétnou hodnotu,
ukladame do proménné, funkce se sklada z klicového slova a parametru,
kterym je Cislo, ze kterého ma funkce ziskat vyslednou hodnotu. Funkce
sinus, cosinu a tangens jsou funkce, které vraci hodnotu v rozsahu -1 az
1. Jejich parametr je zadavan v radianech. Funkce Ant vraci arkustanges
svého parametru.
4.2.2.3.2 Exponencialni a logaritmické funkce
Do této skupiny patii dvé funkce.
Exp(hodnta) - Vrati zaklad prirozeného logaritmu (e = 2,718282) umocnény na
zadané cislo.
Log(hodnota) - Vrati prirozeny logaritmus ¢isla.
4.2.2.3.2.1 Generovani nahodnych cisel
Randomize [Cislo] - Inicializuje generator nahodnych &isel.
Rnd [(Vyraz)] - Vrati ndhodné ¢islo mezi 0 a 1.
4.2.2.3.2.2 Ostatni ¢iselné funkce
Fix(Vyraz) - Vrati celociselnou hodnotu ¢iselného vyrazu, z néhoZ odstrani
zlomkovou cast.
Int(Cislo) - Vrati celo¢iselnou ¢ast ¢isla.
Hex(¢islo) - Vrati fetézec, ktery predstavuje Sestnactkovou hodnotu ¢isla.

Oct(¢islo) - Vrati osmickovou hodnotu ¢isla. [15]
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4.2.2.4 Funkce pro prdci s retézci

Pro praci s retézci existuje velka spousta funkci, ty zakladni si v této kapitole
popiSeme. Prvni skupinou jsou funkce, které slouzi pro prevod retézci mezi ASCII
a ANSIL.

Prvni funkci je Asc(), tato funkce vraci hodnotu ASCII prvniho znaku retézce.
Dalsi funkci je Chr(), ta vraci znak odpovidajici zadanému kédu. Funkci pro praci je
jesté nékolik, ale uZz nejsou tak vyznamné, je mozZné je nastudovat s navodu
OpenOffice.Org.

DalSi skupinou jsou funkce pro upravu retézce, zde si fekneme néco o téch
nejpouzivanéjSich. Zrejmé nejpouzivanéjSi je funkce LCase(text), ktera nam
pievede vSechna velkd pismena na mal4, opa¢né nadm to umoZnuje funkce
UCase(text). Funkce Trim(text) ndm smaze mezery na zacatku a konci fetézce, tato
funkce ma i své obmény jedna se o LTrim (text) a RTrim(text), které mazou mezery
bud’ na zac¢atku, nebo na konci fetézce.

Mezi funkce pro porovnani fetézcli patii funkce Len(text) ktera vraci délku
Fetézce nebo funkce StrComp(textl1,text2), ktera ndm porovnava dva retézce.

Uziti nékterych funkci pro praci s retézcem si ukaZeme na prikladu 35.[4]

Ptiklad 35: Funkce pro praci s fetézci
Sub Retezce
Vstup = InputBox("Zadejte jakykoliv text")
Uprava_vstup = Trim(Vstup)
DelkaTextu = Len(Uprava_vstup)
PrvniZnak = Left(Uprava_vstup,1)
PosledniZnak = Right(Uprava_vstup,1)
KodPrvni = Asc(PrvniZnak)
KodPosledni = Asc(PosledniZnak)

MsgBox("Zadali jste text: " + Uprava_vstup + " o délce " + DelkaTextu +

Chr(13) + "ASCII koédy prvniho a posledniho znaku jsou " +
KodPrvni + " a " + KodPosledni)
End Sub
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Popis: Pomoci funkce InputBox jsme do proménné Vstup vloZili libovolny
text od uzivatele. Funkce InputBox ndm vraci vzdy String, Proto miZeme
pouzivat jednotlivé funkce pro praci s fetézci. Prvni véc co udélame je, Ze
odstranime pripadné mezery pred a za textem. Poté pomoci funkce Len()
urcime délku retézce. Poté do proménnych prifradime prvni a posledni znak
retézce. Pomoci fukce Asc() ur¢ime ¢iselnou hodnotu daného znaku. A poté

to pomoci MsgBox vypiSeme uZivateli.
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5 Porovnani moznosti programovani v MS Excel

(VBA) a OpenOffice.org (StarOffice Basic)

Programovaci jazyky VBA a StarOffice Basic si jsou v mnohém velmi podobné.
Oba dva jazyky patii do rozsahlé rodiny jazyki Basic. Pokud uzivatel ovlada
alesponi jeden zjazykl basic zejména Visual Basic nebo Visual Basic for
Applications je schopen po kratké aklimatizaci plné pouZivat a orientovat se i
v jazyce StarOffice basic, plati to samozrejmé i obracené.

Jak jsme si rekli v jedné z prvnich kapitol, OpenOffice.org vznikl jako moZzna
nahrada za Microsoft Office. Stejné tak to bylo i s programovacim jazykem
StarOffice Basic. Bohuzel vSak z ddvodi licencovani nemohl pouZit vSechny
konstrukce, prikazy a ostatni Casti jazyka z VBA. Presto velkd Cast zakladnich
konstrukci je s VBA kompatibilni. Napriklad deklarace proménnych je v obou
programovacich jazycich stejna. Deklaruje se pomoci klicového slovo DIM a jména
proménné a datového typu. V podstaté by se dalo rict, Ze veskeré zakladni
konstruktory jsou stejné. Drobnou odliSnost si ukaZeme v nasledujicim ptikladu.
[16]

Jako zajimavost je také porovnani hardwarovych pozadavkid obou
programt.

PoZadavky OpenOffice.Org Windows

e Windows 2000 (Service Pack 2 a vyssi), Windows XP, Windows 2003,

Windows Vista

e naprosté minimum pro spusténi je 256 megabajti RAM, doporuceno 512

MB

e 650 megabajti na disku pro béznou instalaci (vCetné Javy); po instalaci a

smazani doc¢asnych souborti cca 440 megabajti

e rozliSeni obrazovky 1024x768 a minimalné 256 barev

PoZadavky MS Office
e RAM: 1 GB paméti pro x86 nebo 2 GB paméti pro x64
e HDD: 3 GB mista

e Operacni systém: Windows 7, Windows 8, Windows Server 2008 R2 nebo

Windows Server 2012
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Priklad 36: StarOffice Basic - Kvadraticka rovnice

Sub kvadratickaRovnice

Dim A, B, C as Double
Dim D as Double
Dim x, x1, x2 As Double

A = InputBox("Zadej hodnotu kvadratického clenu A", "Kvadraticka
rovnice")
B = InputBox("Zadej hodnotu linearnihoo ¢lenu B", "Kvadraticka rovnice")

C = InputBox("Zadej hodnotu absolutniho ¢lenu C", "Kvadratické rovnice")

A = Cdbl(A)
B = Cdbl(B)
C = Cdbl(C)

D =((B*B) - (4*A*C))

If D <0 then

Print "Kvadraticka rovnie nema feSeni v oboru realnych cisel"
elself D = 0 then

x = (-B + Sqr(D))/(2*A)

Print "hodnota x je " + x

else

x1 = (-B + Sqr(D))/(2*A)

x2 = (-B - Sqr(D))/(2*A)

Print "Hodnota x1 je " + x1+ " Hodnota x2 je " + x2

EndIf
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Piiklad 37: VBA — Kvadraticka rovnice
Sub kvadratickaRovnice()

Dim A, B, C As Double
Dim D As Double
Dim x, x1, x2 As Double

A = InputBox("Zadej hodnotu kvadratického clenu A", "Kvadraticka
rovnice")
B = InputBox("Zadej hodnotu linearnihoo ¢lenu B", "Kvadratické rovnice")

C = InputBox("Zadej hodnotu absolutniho ¢lenu C", "Kvadratické rovnice")

A =CDbl(A)
B = CDbI(B)
C = CDbl(C)

D=(B*B)-(4*A*C)

If D <0 Then

MsgBox ("Kvadraticka rovnie nema feseni v oboru realnych cisel")
Elself D = 0 Then

x=-B+Sqr(D)/(2* A)

MsgBox ("Hodnota x je " & x)

Else

x1 = (((-B) + Sqr(D)) / 2 * A)

X2 =(((-B) - Sqr(D)) / (2 * A))

MsgBox ("Hodnota x1 je" & x1 & "hodnota x2 je" & x2)

End If
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Popis: MiZeme si vSimnout, Ze programy jsou takika stejné, jediné dvé
drobné odliSnost jsou, Ze VBA pouZiva pro vypsani do dialogového okna
funkci MsgBox a pro spojovani retézct znak & naproti tomu StarOffice Basic

pouziva + a prikaz Print.

vvvvvv

chtit nacitat data z urcité buriky nebo do bunky budeme chtit néco vlozit.

Ptiklad 38: VBA — Nacteni dat z bunky
Sub soucetBunek()
A =Cells(1, 1)
B = Cells(1, 2)

vysledek = A + B

MsgBox (vysledek)
Cells(2,2) = vysledek
End Sub

Priklad 39: StarOffice Basic — Nacteni dat z buiiky
Sub soucetBunek
A = thisComponent.Sheets(0).getCellByPosition(0,0).Value
B = thisComponent.Sheets(0).getCellByPosition(1,0).Value
vysledek = A + B
thisComponent.Sheets(0).getCellByPosition(1,1).Value= vysledek
Print vysledek
End Sub

Popis: V tomto prikladu, uz vidime vétsi rozdil mezi jazyky. VBA pouZziva pro

pristup k bunikam kli¢ové slovo Cells(fadek, sloupec) na rozdil od StarOffie

vvvvvv

thisComponent.Sheets(0), kterda ndm urcuje, ze budeme pracovat s listem 1.

getCellByPosition(sloupec, fadek) je odkaz na buiiku na pozici Al. Mizeme si
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vS§imnout, Ze Cisla sloupct a fadkd se zaddvaji v opacném potfadi nez u MS
Excel. Navic jsou fadky i sloupce v OpenOffice.org znaceny od 0.[8]
Zavér

Cile této bakalarské prace bylo vytvorit ucebnici strukturovaného
programovani v programovacim jazyku StarOffice Basic. Pri tvorbé této ucebnice,
nebyl predpoklad, Ze ¢tenar ovlada jakykoli jiny programovaci jazyk, presto vSak
ma zakladni povédomost o algoritmizaci a programu OpenOffice.org. Tato ucebnice
vznikla jako moZnost pro rozvoj programovani na zakladnich a stfednich Skolach,
které nemaji moznost pouzivat vykonny hardware, na kterém by Slo plnohodnotné
provozovat sloZité vyvojové prostiedi jako je napriklad Visual Studio od
spolecnosti Microsoft.

Jako druhy cil mé bakalarské prace bylo porovnat moZnosti programovani v MS
Excel a OpenOffice.org. MoZnosti programovat v téchto programovacich jazycich
jsou takika rovnocenné.

Myslim, Ze oba programy jsou vhodné pro vyuku zaklad programovani, avSak
pro OpenOffice.org mluvi cena porizeni a hardwarova naroc¢nost.

Jako rozsiteni své prace bych wuvazoval, dopsat k ucebnicizakladu
strukturovaného programovani také ucebnici zakladi objektové orientovaného

programovani v StarOffice Basic.
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