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Anotace

Tato diplomova prace se snazi nastinit moznosti uziti grafickych programt pfi
vyuce hodin fotografie na stfednich uméleckych $kolach, a to skrze metodické listy,
které ptedstavuji praktické a kreativni ukoly pro studenty. V téchto metodickych listech
je vyuzivano jak placenych programi Adobe Suite, tak 1 volné dostupnych
fotografickych editorti na webu nebo v aplikacich. Zde predkladané lekce navazuji na
hodiny teorie fotografie a pocitaji s jejich znalosti u zakl. Pokracuji jiz proto s
praktickym focenim na digitalni fotoaparaty a naslednymi Gipravami fotografii ve vyse
zminénych editorech. Navrhované modelové lekce v této DP vychazeji z teorii Moderni

vyucovani Geoffreye Pettyho a konektivismu George Siemense a Stephena Downese.

Diplomovou praci jsem si vybrala na zaklad¢ vlastnich zkuSenosti s vyukou
fotografie na stfednich uméleckych Skolach. Déle jsem vychézela pti vybér tématu

Z rozhovort s lidmi, ktefi taktéz maji pfimou zkusenost s fotografickou vyukou.

Kli¢ova slova

vyuka fotografie, fotografie, nova média, stfedni umeélecké skoly, digitalni technologie,

renesance, baroko, Adobe Photoshop, Pixlr, Photopea, konektivismus, modelové lekce

Technicka poznamka
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Annotation

This diploma thesis tries to draw an attention towards the use of graphic
programs in teaching photography at secondary art schools. As main tools in this effort
were used methodological sheets, which contain both practical and creative tasks for
students. These methodological sheets utilize paid Adobe Suite programs as well as
freely available photo editors on the web or as applications. The tasks presented in the
following text expect that the students have already been familiarized with the lessons
of theory of photography and possess the necessary theoretical knowledge. Therefore,
they can dive straight into practical photography making on digital cameras and its
subsequent editing in the aforementioned editors. The teaching methods in this diploma
thesis are based on the theories of Modern pedagogy by Geoffrey Petty and the

connectivism of George Siemens and Stephen Downes.

Keywords

photography lessons, photography, new media, art high schools, digital technology,

renaissance, baroque, Adobe Photoshop, PixIr, Photopea, connectivism, model lessons



L'annotazione

Questa tesi di laurea parla dell'utilizzo dei programmi grafici e dell'educazione
nella fotografia alle scuole superiore artistiche. Lo strumento principale di questo tipo di
educazione sono i fogli metodici che rappresentano i compiti pratici e creativi per gli
studenti. Questi fogli metodici usano i programmi pagati (per esempio Adobe Suite) ma
allo stesso tempo anche programmi gratuiti accessibile su internet oppure ad esempio
applicazioni. Le lezioni presentate in questa tesi sono fondate sul fatto che gli studenti
hanno gia partecipato alle lezioni sulla teoria della fotografia e hanno ottenuto la
conoscenza necessaria su di essa. Grazie a questo, possono partecipare direttamente al
fotografare pratico con le camere digitali e fare le modificazioni successive con i
programmi gia menzionati. Le lezioni presentate nella seguente tesi derivano dalla
teoria pedagogica moderna di Geoffrey Petty e il connettivismo di George Siemens e

Stephen Downes.

La scelta di questo tema di laurea ¢ dovuto alla mia esperienza diretta con
l'insegnamento della fotografia e la forma finale del tema e il testo ¢ il risultato delle

conversazioni con le persone che hanno avuto un'esperienza simile.

Parole chiave
lezioni di fotografia, fotografia, nuovi media, licei d'arte, tecnologia digitale,
rinascimento, barocco, Adobe Photoshop, Pixlr, Photopea, connettivismo, lezioni

modello
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Uvod

Predmét i samotny obor Fotografie,! se v ¢eském prostiedi ve vétsing piipadi
vyucuje pod zastitou Ramcového vzdélavaciho programu pro obor 82-41-M/17
Multimedialni tvorba.? I kdyz se nechci dopoustét nespravedlivé generalizace a véfim,
ze na nékterych mistech hodiny funguji jinym zptsobem, je jisty klasicky postup, jak
vyucovat fotografii. Studenti jsou sezndmeni s historii fotografie a uméni zptisobem,
jako pii klasickych hodinach déjepisu. Dale probiraji jak a z ¢eho se samotny
fotograficky aparat sklada a jak funguje. Jedna se o takzvané ,, specifické vyrazové
prostiedky fotografie, “ nebo ,, zakladni fotografické Zanry .2 D&jiny jsou jisté nesmirné
dilezité pro veskeré umélce proto, aby jejich uméni dokazalo najit smér, inspiraci i
ukotveni v Case. Stejné tak dilezité je 1 znat techniku se kterou pracuji. AvSak myslim
si, ze stejné€ nezbytnou ¢asti je i praxe. A praveé v této chvili ptichazi zasadni aspekt celé
této prace. Studenti jsou povétSinu ¢asu posluchaci, ne zacinajici tvlrci/umélei.
Fotografické techniky, o kterych se uci, si vyzkousi (v nejlepsim ptipadé) jednou, ¢i
dvakrat. Neni pro n€ jednoduché pochopit propojeni déjin a praxe, nebo ze poznatky z
predmétt, které ve Skole maji, je dobré vyuzit i v jinych tkolech, neZ jsou ty z daného

predmétu. Zkratka to, Ze svoje znalosti je mozné uplatnit naptic predméty.

Potom, co se pies d&jiny zaci dostanou k moderni digitalni fotografii, nezbyva
prostor ani Cas pro vyuku jeji postprodukce, ktera i v d€jinach méla velké zastoupeni.
Prave ta totiz otevira fotografim nevidané moznosti, kdy se miize propojovat fotografie
s malbou nebo grafikou. Na sttednich uméleckych Skolach jsou ovSem tyto predméty
¢asto oddéleny. Proto je jednim z cill této prace, ukdzat mladym umélciim na sttednich
Skolach, Ze fotografie neni omezena na pouhy vyftez reality, ale naopak diky ni lze tvofit

uméni, které realitu ozvlastiuje a vytrhava z jeji automatizace.*

DalSim a tstfednim tématem této prace je vytvofit modelové lekce pro ucitele na
takto zamérenych skolach tak, aby zak nebyl pouhym posluchacem, ale hlavnim
aktivnim subjektem hodiny, a to na zdkladé moderni pedagogiky a teorie konektivismu.

Vyucujici pomaha rozvijet studentovu vlastni iniciativu s fotografii za pomoci

1 Viz Napt. Stiedni umélecka $kola graficka Jihlava — Fotograficka a filmova tvorba — Obor 82-41-M/17
Multimedialni tvorba https://www.susg.cz/vzdelavani/8-studijni-obory.html

2 RVP Multimedidlni tvorba [online]. [cit. 27.4.2021]. Dostupné z: <
https://dcgi.fel.cvut.cz/_media/cs/study/rvp-8241m17-multimedialni-tvorba.pdf >.

3 1bid.

4 SKLOVSKIIJ, Viktor Borisovié. Teorie prézy. Praha: Akropolis, 2003, s. 8-12.
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programd, jak na pocitacich a grafickych tabletech, tak na tabletech samotnych, které
davaji prostor k tvorb¢ vlastnich svétii studenta. Pracuje s osobni motivaci a nasazenim
zaka, ktery dostava komplexni ukoly, které plni za pomoci modernich technologii a
vyhleddvani na internetu. Vyuka pracuje s obecnym piehledem studenta, je tedy
nezbytna i jiz zmiflovana historie, ovS§em v takové mifte, aby neptesdhla pomérovée Cas
praktické vyuky. Svoje znalosti, kreativitu, zdjmy a schopnosti poté student reflektuje

do svych vlastnich praci.

Na zékladé studia odbornych zdrojii, analyzy Skolskych vzdélavacich programii
a konektivistické teorie uceni navrhuji organizaci vyuky pfedmétu Fotografie tak, jak je

popsana v této diplomové praci.
1. Nova média a vyuka

,, Internet revolucne kolektivizoval lidské mysleni a zachazeni s informacemi.
Prekonal tak biologicka omezeni, kterd brzdila jedince pri nachdzeni a vyménovani

obrazii. “®

Miuzeme se ptat, zdali jsou nova média pii vyuce fotografie napomocna k rozvoji
tvofivosti? Anebo, jak se méni vnimani pouZivani technologii k tvorbé? Pro€ se na
digitalni tvorbu v uméleckych 1 vyukovych kruzich divé jako na néco mené esteticky
hodnotného? Ptitom zaimplementovani novych médii do vyuky uméleckych predméta
neni novym tématem. N¢kteti studenti (absolventi) se jiz vénovali tomuto tématu ve své
diplomové praci. Naptiklad Adéla Bohadlova ve své magisterské praci nastinila, jaké
moznosti maji nova média ve vyuce estetické vychovy, aby Zaky aktivné a kreativné
rozvijely.® Zuzana Hostasova’ se vénovala zapojeni tabletii do vyuky uméleckych a
estetickych predmétti. Dale je zde Pavlina Golasowska.® Ta ve svoji magisterské praci

nastifiuje vyuziti DIY médii.’

> BARROW, John D. Vesmirna galerie: kli¢ové obrazy v d&jinach védy. Praha: Argo, 2011. Zip (Argo:
Dokoftan). ISBN 978-80-257-0411-0.

8 BOHADLOVA. Adéla. Moznosti vyuziti novych médii ve vyuce estetické vychovy. Bro, 2019.
Diplomova prace. Masarykova univerzita, Filozoficka fakulta. Vedouci prace Tomas Staudek.
"HOSTASOVA, Zuzana. Vyuziti tabletii ve vyuce estetické vychovy na stiednich skolach. Brno, 2015.
Diplomova prace. Masarykova univerzita, Filozoficka fakulta. Vedouci prace Pavlina Mazacova.

8 GOLASOWSKA, Pavlina. Principy "Do It Yourself" se zaméienim na DIY média jako inspirace pro
vyuku estetické vychovy. Brno, 2014. Diplomova prace. Masarykova univerzita, Filozoficka fakulta.
Vedouci prace Karla Briicknerova.

° Do It Yourself — tzv. udélej si sam.
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Tato prace ma (podobné jako prace zminénych kolegl) za cil zmodernizovat
ptipravu a pedagogicky pristup umélecky zaméfené vyuky (v naSem ptipad¢ fotografie)
a tim ji vytvofit atraktivnéjsi a vyuzitelngjsi pro zaky do budoucna, i pro jejich lepsi
uziti v nasledném pracovnim zivote. Nova média ve Skole zakiim pomahaji i k digitalni,
medidlni, pocitacové, vizudlni a informacni gramotnosti a tim pfispivaji k rozvijeni
jejich dalsich klicovych kompetenci. To je dale vybavuje do praxe i osobniho zivota v

dnesni spolecnosti, ktera je technologiemi zna¢né nasycena.

Vystupem této magisterské prace jsou metodické listy modelovych lekei, které
se snazi predstavit moznosti digitalnich aprav fotografii za pomoci jak placeného, tak
volné dostupného softwaru. Aby Zaci dokazali implementovat prvky digitalni fotografie
na pozadi d&jin umeéni, a pfitom vyuzily novych médii, budou se modelové lekce drzet
tématu portrétu renesance a baroka. Prace se svétlem, Serosvitem, nebo pletovou barvou
za pomoci vkreslovani pfimo do fotografii na grafickych, ¢i klasickych tabletech.
Budou kombinovat svoje teoreticky naucené znalosti tehdejSiho vizualniho zpracovani
s digitalnim projevem, a tim své poznatky prakticky vyuZzivat v neotfelém prostiedi
novych médii. Budou se také ucit, ze technologie pro né¢ mohou byt nastrojem tvorby i

v&déni.
2. Co jsou to nova média a proc je ve vyuce pouzivat?

Pokud hleddme definici spojeni nova média, musime si nejprve definovat
médium samotné. To je prostiedek, nebo zprostiedkovatel mezi body A a B. Ve smyslu
sdélovaciho prostfedku je pak médium forma pienosu nebo zidznamu sdéleni.™”
Souvislost média s umeénim je stale ve vyznamu zprostiedkovatele. Tim jsou v tomto
piipad€ metodologie, mechanismy, materidly a technologie, ptes které je mozné

umélecké dilo realizovat. Vytvaii se zde akt, kde se efekt prenasi skrze substanci.?

Kdyz ptipojime slovo ,,nova* k médiim, vzniknou nam nova média, tedy nové
substance dnesni spole¢nosti, ktera je uziva i k umeleckému projevu. Nova média

funguji v soudobé spolecnosti jako hlavni hybna sila, ktera posouva hranice nejenom

0 Slovnik cizich slov [online]. Copyright © slovnik cizich slov, 2005 [cit. 10.12.2020]. Dostupné z: <
http://www.slovnik-cizich-slov.cz/?0=m%C3%A9dium&typ=0 >.

1 IRISH MUSEUM OF MODERN ART AND AUTHORS. What is (New) Media Art? In: Imma.ie
[online]. Ireland, 2009 [cit. 10.12.2020]. Dostupné z: <
http://www.imma.ie/en/downloads/whatisnewmediaartbooklet.pdf >.
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umeéni. Je to svét, ve kterém musime vstupovat mimo nasi realitu do kyberprostoru.
Prave kyberprostor je dnesni hlavni podstatou moderni spole¢nosti, ve kterém se vSichni
kazdy den pohybujeme. Vyhnout se veskerému kontaktu s modernimi technologiemi je
V bézném zivoté témef nemozné. Pro¢ jsou tedy nova média stale odsouvana ve spojeni

s uménim a vyukou na vedlejsi kolej?

Nova média jsou viidci moderni revoluce kultury.*? Od komunikace po distribuci
se vSe zprostfedkovava pocitaci. Nové vynalezy vzdy ptindsely revoluci a naptiklad
fotografie zapficinila revoluci v obrazovych médiich. Pocitace, pocitacova média a

s nimi nova média zptsobily revoluci ve veskerych odvétvich.'®

Nova média se se zapojenim do vyuky stavaji tou proménnou, jak ucitel
komunikuje s zaky a jak tvofi cely proces jejich vzdélavani multimedialnéjsim a
interaktivnéj$im. Otevird se tim moZnost, jak rozvijet konektivisticky zptsob vyuky.
Ten navazuje na konstruktivismus tim, ze ,, akcentuje roli aktivniho Zdka, ktery se chce
sam vzdelavat, a ucitel mu pro tuto ¢innost md predevsim vytvaret stimulujici prostiedi
Jjak v oblasti vnitini, tak také vnéjsi motivace, technického a materidalniho zdzemi* **
Dale je ucitel zakovi pomocnikem, pritvodcem a facilititorem. Konektivismus k tomu
piinasi jeste dalsi socialni rozmér, kdy vede jak ucitele, tak zaky k tomu, aby svoji
vyuku neprodukovali pouze v izolovaném prostiedi, ale aby zkouseli tvorbu komunity,
nebo sdileli vytvofené materialy,'® a tim pomahali dal§im vyucujicim i zakéim napfi¢

v

republikou. V pfipad¢ vicejazy¢né vyuky tieba i napfic svétem.

3. Fotografie a nova média jako diistojny nastupce klasického
uméni

Na vin¢ za malou Cetnosti vyuky postprodukce fotografie za pomoci novych
médii a s tim spojend i ¢aste¢na dehonestace upravovanych fotografii mize byt problém
dojmu pieplnénosti ,,umelymi* obrazy, kterd vysilaji masova média. Samotné spojeni

4

s masovymi médii je okamzit¢ vnimano jako niz$i forma umeéni.

12 MANOVICH, Lev. SEDLAK, Pavel. Principy novych médii. Teorie védy [online]. 2002 [onling].
Copyright © [cit. 21.12.2020]. s. 55. Dostupné z: < http://www?2.iim.cz/wiki/images/5/52/Manovich2-

02i.pdf >.
13 1bid.

14 CERNY, Michal. Zuzana HOSTASOVA. Stanislav HOSEK. et al. Tablet ve skolni praxi. Brno: Flow,
2015.
15 Ihid.
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U Jeana Baudrillarda a Paula Virilia je zasadni otazkou moderniho uméni
rychlost. Pravé diky rychlosti vSe kolem nds mizi. I néco tak stalého jako je pfiroda si
uzivame nejcastéji za jizdy z oken dopravnich prostfedki. Obraz monumentalniho
stromu Vv jednom okamziku zmizi a je nahrazovan dalSimi tisici obrazy. Rychlost
pfenosu informaci je nesmirnd. Udalost, ktera se stala na druhé strané nasi planety
v moment, kdy jste otevieli tuto magisterskou praci, bude s nejvétsi pravdépodobnosti
dohledatelna, véetné fotografii, na internetu i po docteni této prace. Pravé fotografie ma
podle Virilia i Baudrillarda primarni tikol zachytit néco, neZ to zmizi ve svété pomijivé
rychlosti. ,, Fotografie je (...) uméni, jak disociovat objekt z veskeré predchozi existence

a zachytit jeho zdani mizeni v okamZiku nasledném. “*®

Za nejcenngj$i vlastnost fotografie je povazovana mlcenlivost, nebot’
nepotiebuje zadny dalsi komentat.!” Je podle nich prostfedkem, jak mimeticky zachytit
néco neopakovatelného. Uchovava okamzik, ktery najednou zmizi. Diky ipravam za
pomoci novych technologii se fotografie najednou stava podle Baudrillarda ,,hnusné
estetickou*.!® Fotografii vyuziva esteticko-marketingovy primysl ke svadéni mas, které
jsou piesyceny obrazovymi vjemy a simulacemi svéta. Takova fotografie podle néj
podporuje piedstavu neexistujici reality. Virilio ma také fotografii za reklamni nastroj
ke svadéni mas, jez simuluje ditvéryhodnost a podporuje mizeni jazyka a slov. Dodéava,
Ze ani vysoka technicka kvalita fotografii nemusi nutné znamenat jeji estetické kvality.
,, Takze si jiz nedélejme iluze o reklamnich hrdinstvich fotografie.'® Mimésis podle
obou teoretikl prestava existovat a je nahrazena hyperrealitou, ktera mizi rychleji, nez

se V ni nauc¢ime Cist.

Avsak idealizované nejsou az dnes$ni fotografie. Dovolim si v tomto s teoretiky
Viriliem i Baudrillardem nesouhlasit, kdyz feknu, ze hyperrealita byla v jisté mife

tvofena v uméni vzdy.

Notoricky znama malba Leonarda da Vinciho, Mona Lisa, je ukazkou vlozeni
vlastni umé&lcovy (v jinych ptipadech i zadavatelovy) intence do obrazu. Nejen Ze podle
nékterych teorii portrétovanou Zenu tak predélaval, az zacala mit tsmév da Vinciho

matky,?° ale i do pozadi je vloZena jista vypravécska linie v podobé fantaskni krajiny za

16 BAUDRILLARD, Jean. Dokonaly zloc¢in. Olomouc: Periplum. 2001, s. 66.

17 1bid., s. 93.

18 1bid., s. 93.

¥ VIRILIO, Paul. Stroj videnia. Bratislava: Slovensky filmovy ustav. 2002, s. 92.

20 FREUD, Sigmund. Vzpominka z détstvi Leonarda da Vinci. Praha: Orbis, 1991, s. 21.

15



portrétovanou. Dale autoportrét Albrechta Diirera, kde pravdépodobné vystupuje

v podobé JeziSe Krista a sdm sebe jemu ptipodobnil diky vife, ze umélcovo poslani je
podobné jako to JeziSovo. Nebo portrét od George Gowera, Krdlovna Alzbéta I, kde je
nejen samotnd Alzbéta I. idealizovana, ale zobrazuje 1 vSe nutné ke komunikaci

s divakem a jeho obdivu. Britské kralovské klenoty, glob a anglickou flotilu po porazce
Spanéli, tak aby co nejlépe vyobrazil silu Britského impéria a pomohl s propagandou
samotné osoby britské kralovny a zaroven oslavoval jeji nAmoini moc. Rembrandtovi
dokonce néktefi zakaznici odmitali zaplatit za obrazy,?! pokud budou piili§ realistické

(dnes bychom fekli ,,neretuSované*).

Obraz tedy jiz pied ptichodem fotografie komunikoval s divakem beze slov a
stejné tak jiz pfedtim simulovala davéryhodnost a tvorbu neexistujici reality. I kdyz se
spolecnost a s ni vizualni kultura vyviji, umélecké zpracovani reality nikdy neni
dokonala mimésis. Pravé diky pozménéné realit¢ mame moznost otevirani kreativity
K tvorbé novych svéti. V kazdém uméni tvirce ¢asteéné sublimuje vlastni osobnost
do dila. Nejsou dva lidé na svéte, kteti by svét vidéli identicky. Diky fotografii a jeji
nasledné tipraveé za pomoci modernich technologii mdme moznost ukazat ostatnim nas

jedine¢ny pohled na vlastni ,,realitu.

Nejen ze nam Gprava fotografii otevira brany do tvorby vlastnich svétd, ale mize
zapricinit i proziti zkuSenosti, kterou bychom jinak zkusit nemohli, nebo ji ani vytrpét
nechtéli. Manipulace s fotkou pomaha (podobné jako obraz Kralovna Alzbéta 1.)
vytvofit obrazy, ve kterych lze ¢ist a rozvijet nasi fantazii. Naptiklad obycejna
fotografie krajiny se miZe stat pohadkovym rajem, kdyZ na tabletu dokreslime par
neskute¢nych tvort, ¢i rostlin. Pfitom svou realisti¢nosti ptisobi na ¢lovéka jako svét,
ktery nékde existovat muze, ¢imz divaku zprostiedkovava zkusenost z této ,,neskutecné
skutecnosti“. Naopak i obycejny portrét 1ze dokreslit tak, aby plisobil désive, jako Zivé
ptredstaveni Caravaggiova Davida a Goliase. Lidé v uméni po staleti skute¢nost
napodobuji, avSak stale upravuji pro jejich jedine¢nou zkuSenost ,, nebot predné jest
napodobovani lidem vrozeno od malicka, a tim se prave lisi clovéek od ostatnich
Zivocichu, Ze si libuje v napodobovani a Ze si osvojuje prvni poznatky napodobovanim.
Mimo to se vsichni raduji u napodobovani. Ditkazem toho jest, co se jevi pri dilech

uméleckych: nékteré véci neradi vidime ve skutecnosti, ale obrazy jejich, s nejvetsi

2L RICKETTS, Melissa. Rembrandt. Cestlice: Rebo, 2006, s. 10.
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podrobnosti provedené, radi pozorujeme, jako vyobrazeni zvirat nejopovrzenéjsich a

mrtvol “. %

4. Vyvoj fotografie a jeho dopad na dne$ni minéni o fotografii

Samotny vynalez fotografie v sobé nese mezioborové védomosti, kterymi jsou
prvky vytvarného uméni, chemie a optiky. Prvnim vynalezem na zachyceni realného
obrazu byla camera obscura. Ta byla ptivodné temnou mistnosti s malym otvorem,
kterym prochéazely svételné paprsky a dopadaly na protilehlou sténu v podobé
prevraceného obrazu objekti, které se nachazely pted onou temnou mistnosti. Tento jev
popisuje jiz Aristoteles asi v roce 350 pt. n.l. Ten ale nezna duvod jeho vzniku. Az v 10.
stoleti arabsky fyzik Alhazen piSe o principu pfimoc¢arého Sifeni svétla na pokusu
s déravou deskou. Leonardo da Vinci na pocatku 16. stoleti v dile Codex Atlanticus 1ici,
jak za pomoci dirky v tmavé mistnosti vidi oslunénou krajinu v dalce. Roku 1558

IS4

Giovanni della Porta piinasi nékres a detailni popis camery obscury.?

S vrcholnou renesanci pak pfichazi i prvni praktické vyuziti. Maliii zacali
cameru obscuru pouzivat pro snazsi skicovani piesnych proporci. Jan Kepler v roce
1620 pfisel s jeji pfenosnou verzi a jako malifska pomiicka se t&Sila velké oblibg.*

S tim pfichézi 1 prvni pfedznamenani manipulace s fotografii, kdy malifi ptekreslovali
odraz skutecnosti, avSak upravovali ji tak, aby vyhovovala trendu, ¢i jejich vlastnimu
zaméru.

V 19. stoleti pfichazi prvni, Sirokou vetejnosti vyuZivany fotograficky proces,
daguerrotypie a vynalezl ho Louis-Jacques-Mandé Daguerre a byl spojnici mezi malbou
a fotografii.?® Postupné se fenomén fotografie za¢ina rozmahat a kazdych par let s sebou
pfinasi naprosto inovativni piistup v technice fotografovani. V roce 1884 ptichazi firma
Kodak s fotoaparatem, ktery ma svitkovy svétlocitlivy film a jejich inovativnim

produktem odesilani filmu zpét do firmy, kde je cely vyvolan.?® Tim byla fotografie

22 ARISTOTELES. Poetika. Praha: Gryf, 1993, s. 9.
23 BAKSTEIN, Zdené&k. Dirkova komora: Camera Obscura v praxi [online]. 2004 [cit. 29.12.2020].
Dostupné z: < http://www.zzz.cz/bednax/index.php/5010 >.

24 |bid.
25 SCHEUFLER, Pavel. HISTORICKE FOTOGRAFICKE TECHNIKY [online]. Praha: Artama, 1993 [cit.
29.12.2020]. s. 6-7. Dostupné z: < www.scheufler.cz/csCZ/files/2433/HistTechniky.pdf >.

% SEVELOVA, Irena. TICHA, Anna. Historie fotoapardtu a fotografie. [online]. Copyright © 1998 [cit.
29.12.2020]. Dostupné z: < https://www.digimanie.cz/historie-fotoaparatu-a-fotografie/1815-4 >.
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zbavena €asti svého uméleckého procesu, nebot’ prave pii domacim vyvolavani si

fotografové upravovali své vysledné dilo.

Roku 1904 bratti Lumiérové ptichazi se svou jiz patentovanou technikou prvni
barevné fotografie. Pozd¢ji se hitem stava Polaroid (a zistava jim dodnes), ktery snimek
vyvola do par minut po jeho expozici. Roku 1969 George Elwood Smith a Williard
Boyd vynalezli prvni CCD snimac¢ a za dalSich 12 let spole¢nost Sony vydava sviij

prvni digitalni fotoaparat.?’

Firma Fuji v roce 1988 pfichazi s digitalni fotoaparatem, ktery ma moznost
ukladat snimky na pamét'ovou kartu a roku 1991 pak Kodak pfinasi prvni digitalni
zrcadlovku, ktera tehdy stala 30 000 americkych dolarti a vazila 25 kilogrami1.?8
Po tomto pocinu nastala v uméni digitalni revoluce, kterd dodnes mnohdy neni brana

jako esteticky relevantni, a to pfedev§im diky jejimu zpfistupnéni masovému konzumu.

Kazdy ma dnes moznost vytvofit fotografii za pomoci digitalniho fotoaparatu, ¢i
mobilu. Elektronicky senzor je v pofizovani mnozstvi fotografii omezen pouze
pamétovymi kartami. VSechny fotografie mizeme okamzité vidét a ptipadné
odstranit.?° B&hem minuty miizeme odeslat fotografii ptes Wi-Fi do mobilniho telefonu,

¢1 tabletu a tam nasledné fotografii za pomoci nejriznéjSich softwarti upravit.

Diky tpravam se fotografie mize v priabéhu hodin nebo minut proménit
z realistické na surrealistickou. Do fotografii se mliZe nejen kreslit, ale také skladat
jednotlivé ¢asti riznych fotografii do jedné jako mozaika, v které nepoznate, kde realita
kon¢i a kde zacina. Naptiklad umélec Erik Johansson propojuje fotografii s malbou a
fotomontaZi a popisuje tento jev jako moznost jeho vlastniho vizuélniho projevu
myslenek. V jeho tvorbé€ je mozné v jednom obraze spatfit az stovky fotografii, které
jsou dokreslované a vrstvené tak, aby dosahl vysledné podoby.*® V procesu tvorby
zacina nacrtem a rozkreslenim, jak bude koncové dilo zhruba vypadat. Dale nafoti
potiebné snimky a nasledné vSe kombinuje dohromady. Tvorba nové reality podle ngj

neni jen vysadou vlastniho uméleckého projevu, ale také mize fungovat jako komercni,

27 SEVELOVA, Irena. TICHA, Anna. Historie fotoaparétu a fotografie. [online]. Copyright © 1998 [cit.
29.12.2020]. Dostupné z: < https://www.digimanie.cz/historie-fotoaparatu-a-fotografie/1815-4 >.

28 bid.

2 HUSS, Dave. Digitdlni fotografie. Prakticky pritvodce. Praha: SoftPress, 2005, s. 4-9.

30 JOHANSSON, Erik. [online]. 2021 [cit. 6.1.2021]. Dostupné z: <
http://www.erikjohanssonphoto.com/about/ >.
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&i propagaéni.®! Vytvoii tak svét vhodny pro zakaznika a jeho ticely (podobné jako

malifi s jejich zakazkovymi obrazy).

5. Vyuka apravy fotografii jako mezioborové spojeni
k prohlubovani gramotnosti nutnych K zivotu v modernim
svété

Upravovani fotografii pti vyuce na stfednich uméleckych skolach tak mize
dobfe fungovat jako mezioborové pojidlo. D&jiny uméni nejsou €asto brany jako
pfedmét, ktery by Zaci vyuzili v praxi. AvSak pravé principy naucené v d&jinach uméni
mohou vyuzit pti tpravé fotografii (to si ale blize rozvedeme v dalSich kapitolach).
Graficky design uéi, jak pracovat s jednotlivymi nastroji v grafickych softwarech.
Malba a kresba nastini praci se svétly a stiny, pomulze s rozvojem fantasknich napadi
na platné ¢i papiru. Fotografie zase ptinasi teoretické a ¢astec¢né i praktické poznatky
tvorby samotné fotografie. Jeji ndsledna postprodukce za pomoci novych medii ale
nespojuje pouze tyto predméty. Zaci si sami mohou vyhledavat programy, zptisoby
tvorby, nebo tieba pomahat ostatnim studentim napf¥i¢ republikou. Diky tomu s sebou
tvorba manipulované fotografie pfinasi aspekty gramotnosti vizualni, medialni,
pocitacové, informacni a digitalni. K potfebam této prace si zbéZné nastinime tyto

jednotlivé druhy gramotnosti.

Digitalni gramotnost je v dne$ni dob& nutna v souvislosti se stale se zvétsujicim
vyznamem technologii v nasi spole¢nosti. Je pro jeji rozvoj pottebné zajistit motivaci
jedince a jeho postoj k tomu, aby vnimal uzite¢nost digitalnich technologii, dale fyzicky
pfistup, dostupnost a kvalitu vybaveni. Soucasti digitalni gramotnosti je i tzv. digitalni
kompetence.®? Ta zavisi na praci s obsahem (informaéni gramotnost) a ovladani néstroje
(pocitacova gramotnost). Ministerstvo prace a socialnich véci digitalni gramotnost
popisuje jako: ,, soubor kompetenci nutnych k identifikaci, pochopeni, interpretaci,
vytvareni, komunikovani a ucelnému a bezpecnému uziti digitalnich technologii (jejich

technickych vilastnosti i obsahu) za ucelem udrzeni ci zlepseni své kvality Zivota a

31JOHANSSON, Erik. [online]. 2021 [cit. 6.1.2021]. Dostupné z: <
http://www.erikjohanssonphoto.com/about/ >.

2 MPSV. Strategie digitalni gramotnosti CR na obdobi 2015 az 2020. Ministerstvo prace a socialnich
véci. [Online] 29. 6 2011. [cit. 15.1.2021] <

https://www.mpsv.cz/documents/20142/848077/strategie dg.pdf/2c044975-1c29-fchba-ba22-
f1c1388c1865 >.
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kvality Zivota svého okoli, tj. napr. za ucelem pracovni i osobni seberealizace, rozvoje
svého potencidlu a udrzeni ¢i zvySeni participace na spolecnosti . Na trovni digitalni
gramotnosti je zavisla lepsi adaptibilita zdka na udalosti v zivoté a jeho

konkurenceschopnost na budoucim pracovnim trhu.

Informacni gramotnost je spojena s dostupnosti velkého mnozstvi informaci
z mnoha zdrojii na internetu.®* Aby byl jedinec (z4k) schopen dosahnout informaéni
gramotnosti, musi umét informace vyhledavat. Rozpoznat, kdy dané informace
pottebuje, vyhodnotit je a efektivné vyuzit. Lidé, ktefi ovladaji informacéni gramotnost
védi, jak se ucit. Jsou zpiasobili k tomu vyhledavat informace, které jsou schopni dale
vyuzit tak, aby se z nich mohli uc¢it i dal$i. Dobré zvladani tohoto druhu gramotnosti je
moznost, jak se vzdé€lavat cely Zivot, nebot’ taci lidé zvladaji potfebné informace
ziskavat kdykoliv v zivote. Pro zaky ve 21. stoleti je informacni gramotnost klicovou
soudasti vyuky.® Mohou rozvijet svoje znalosti z klasické vyuky v online prostoru a

spole¢né si piredavat své poznatky napfi¢ celym svétem.

Jako pocitatova gramotnost se obecné oznacuje kompetence pro vyuzivani a

ovladani osobniho poéitace, a to jak pro profesni Zivot, tak i ten osobni.>

Medialni vychova, a tedy i medialni gramotnost, je v ¢eském prostiedi soucasti
kurikularni reformy. Stala se tedy v podobé& priafezového tématu souéasti ramcového
vzdélavaciho programu (RVP). Ve zjednodusené podobé je medialni gramotnost
dovednost, s jakou lidé dokazi pracovat s médii a kriticky vyhodnocuji a chapou jejich
obsah. Popiipadé zvladaji vytvaret obsah vlastni.®” Pfitom z vyzkumi vyplyva, ze

medialni gramotnost z4k na stfednich §kolach je nizka.® Medialni vychova ve $kole by

38 MPSV. Strategie digitilni gramotnosti CR na obdobi 2015 az 2020. Ministerstvo prace a socialnich
véci. [Online] 29. 6 2011. [cit. 15.1.2021] <
https://www.mpsv.cz/documents/20142/848077/strategie_dg.pdf/2c044975-1c29-fcba-bha22-
f1c1388c1865 >.

3 KRUTSKA, Markéta. MIROVA, Erika. SIPKOVA, Marie. UCHOCOVA, Jana. VELETOVA, Tereza.
KISK FF MU. Prirucka informacni gramotnosti [online]. Brno, 2018 [cit. 15.1.2021]. Dostupné z: <
https://gramotnost.info >.

3 Jak rozumime informacni gramotnosti. AKVS — Asociace knihoven vysokych skol CR [online].
Copyright © [cit. 3.02.2021]. Dostupné z: < https://akvs.upce.cz/wp-content/uploads/2016/05/ivig-jak-
rozumime.pdf >.

% PECENA, Jitka. Dopady pocitacové gramotnosti na Zivot seniorii. Ceské Budgjovice, 2015. Bakalaiska
Qreice. Jiho&eska univerzita v Ceskych Budéjovicich, Fakulta zdravotné socialni. Vedouci prace Rostislav
Cevela.

37 Co je medidlni vychova — Svét médii. Uvod — Svét médii [online]. [cit. 3.02.2021]. Dostupné z: <
http://svetmedii.info/medialni-vychova/ >.

38 Medidlni gramotnost stiedoskoldkii a jejich postoje k médiim — JSNS. JSNS — Promitejte ve $kole
zdarma a legaln¢ dokumentarni filmy [online]. Copyright © Vzdélavaci program JSNS [cit. 4.02.2021].
Dostupné z: < https://www.jsns.cz/projekty/medialni-vzdelavani/vyzkumy/medialni-gramotnost >.
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pak méla zéka vybavit ,, zdkladni urovni medialni gramotnosti. Ta zahrnuje jednak
osvojeni si nekterych zakladnich poznatkii o fungovani a spolecenské roli soucasnych
médii (o jejich historii, strukture fungovani), jednak ziskani dovednosti podporujicich
poucené, aktivni a nezavislé zapojeni jednotlivce do medialni komunikace. Predevsim se
Jjedna o schopnost analyzovat nabizena sdeélent, posoudit jejich vérohodnost a
vyhodnotit jejich komunikacni zameér, popripadé je asociovat s jinymi sdélenimi; ddle
pak orientaci v mediovanych obsazich a schopnost volby odpovidajiciho média jako
prostiedku pro naplnéni nejriznéjsich potieb — 0d ziskavani informaci pres vzdeélavani

az po naplnéni volného casu “.%

Vizualni gramotnost je schopnost komunikace zalozena na obrazu. Clovék
komunikuje pomoci obrazu od pocatku vizualni tvorby a uéi se v ni ¢ist jako v knize.
Naptiklad v ikonografii lze ¢ist z ur€itych symboli ¢i barev celé piibéhy. S rozvojem
novych médii se komunikace zalozena na obrazu je§té vice rozvinula. Clovék pracujici
s médii nepracuje jen s jazykovymi informacemi, ale také témi vizualnimi.*® Clovék se

uci ¢ist v obrazech a vyuzivat informace pfedané vizualni formou.

Jednotlivé ze jmenovanych gramotnosti témét nemohou existovat jedna bez
druhé. VSechny jsou ve vzajemnych vztazich propojeny a rozvoj schopnosti prace
s technologiemi (jak komunika¢nimi, tak informa¢nimi), jsou dileZitou podminkou

uchyceni jedince v moderni spole¢nosti plné digitalni kultury.

6. Vyuka upravy fotografii ve svétle konektivistické teorie
uceni
Jako konektivismus rozumime ucebni teorii, kterou predstavili jiz v roce 2005

Stephen Downes*! a Goerge Siemens,* jenz je zaloZena na uéeni v digitalnim véku.

Podle obou badateld jsou dosavadni teorie uceni vychazejici z kognitivismu,

¥ Co je medidlni vychova — Svét médii. Uvod — Svét médii [online]. [cit. 3.02.2021]. Dostupné z: <
http://svetmedii.info/medialni-vychova/ >.

40 Metodicky portal RVP - Modul Clanky. Vizudlni gramotnost nebo gramotnostni vizudlnost. [online].
Copyright ©2020 Narodni pedagogicky institut CR [cit. 15.02.2021]. Dostupné z: <
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/U/3021/VIZUALNI-GRAMOTNOST-NEBO-GRAMOTNOSTNI-
VIZUALNOST .html/ >.

41 DOWNES, Stephen. An Introduction to Connective Knowledge [online]. 22.12.2005 [cit. 17.2.2021].
Dostupné z: < https://www.downes.ca/cgi-bin/page.cgi?post=33034 >,

42 SIEMENS, George. Connectivism: A Learning Theory for the Digital Age. International Journal of
Instructional Technology and Distance Learning [online]. 2005 [cit. 17.2.2021]. Dostupné z: <
http://www.itdl.org/Journal/Jan_05/article01.htm >.
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konstruktivismu, nebo behaviorismu nevyhovujici, nebot’ jsou to ptistupy nedostacujici
pro popis uéeni v dnesnim prostiedi propojeného (konektivniho) svéta.** Podle Botivoje
Brdicky jsou dnes hlavnimi aspekty, které budou lidé v budoucnu potiebovat,
predevsim schopnost celozivotniho vzdélavani a kreativita. Podle néj je konektivismus
rozsifeny konstruktivismus a je s nim v plné kompatibilité. Teorie konektivismu
roz$ifuje pole platnosti do podminek technologii, které jsou v soucasnosti podporované
socialnimi sitémi, zdolava zazity individualni piistup, ktery je vlastni vS§em dosavadnim
ucebnim teoriim a piinasi pohled na vyuku a vzdélani jako na ,, viastnost sité presahujici
ramec jednotlivce. Stoupajici mnozstvi existujicich informaci a jejich snadna dostupnost
vede k nutnosti porozumeéni chapat jako viastnost site, v niz kazdy clen obhospodaruje
Jen urcitou cdst znalosti “.** Potieba feSeni urcitého problému nasledné vede

k docasnému vytvoreni dynamicky se ménicich propojeni pro konkrétni ukoly potiebné

pro uzivatele sité, a to véetn& viech dostupnych informaénich zdroji.*®

Siemens §ifeji rozd€luje principy konektivismu. Ty je mozné rozd¢lit do osmi

bodu:

e Poznavani se zaklada na mnoha rtiznych zkuSenostech (spojovani
rozdilnych kultur nebo pouzivani mnoha rtiznych technologit).

e Uceni je procesem, pii kterém dochazi k propojeni specializovanych uzla
vSeobecné komplexni sité (sdileni znalosti, poznatkt, ptistupti
k informa¢nim zdrojtim).
momentalné skute¢né¢ mame.

e UdrZovani a navazovani spojeni, a diky tomu budovani komunity, je
hlavni podminkou pro soustavné poznavani.

e Kili¢ova kompetence je zde schopnost pro rozeznavani souvislosti mezi
riznorodymi obory, ideami a koncepty.

e Aktuélnost je pro konektivistické vzdélavaci aktivity dilezitym

atributem, nebot’ vse, co je na siti dnes, nemusi byt zitra pravdou.

4 WHAT CONNECTIVISM IS [online]. 2007 [cit. 18.2.2021]. Dostupné z: <
https://halfanhour.blogspot.com/2007/02/what-connectivism-is.html >.

4 BRDICKA, Boftivoj. Konektivismus: teorie vzdélavani v prostiedi socidlnich siti. Spomocnik: pro
vyuziti modernich technologii ve vyuce [online]. [cit. 20.2.2021]. Dostupné z: <
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/10357/ >.
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22


https://halfanhour.blogspot.com/2007/02/what-connectivism-is.html
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/10357/

e Neziva zatfizeni jsou také schopna se ucit.
e Soucasti vzdélavaciho procesu je i vlastni rozhodovani, nebot’ realita,

ktera se neustale méni, vyzaduje, aby se ménily i postoje lidi.*®

Vyukové metody, které konektivismus pfinasi jsou plné€ konstruktivisticke,
avSak jdou ve své teorii jesté dal. Tyto metody posuzuji v kontextu sité¢ kazdého

jednotlivce (jeho osobniho vzdélavaciho prostiedi), kterou si stavi kolem sebe.

Dale se miize vyuka podle konektivismu drzet principi, jak konektivistické
uceni popsal druhy ze zakladajicich teoretikli, Stephen Downes. Ten ho vysvétluje
ve Ctyfech bodech (elementech), které jsou podobné pocitaové siti: autonomie,

ruznorodost, otevienost a interaktivita.

e Autonomie
Kdykoliv je to mozné, méli by mit studenti moznost, aby se fidili podle
svych vlastnich cilii a hodnot. M¢li by mit moZnost uplatnit své
preference, fidit ¢innosti, které provani i poméhat s hodnocenim svych
vysledkt. Pokud je ¢lovek sdilny s ostatnimi v komunité, sdruzuje se s
jejimi Eleny, jedna tak svobodné a z jeho vlastni viile, ktera je zaloZzena
na rozumu, ditkazech a pfesvédcenti, které je podle n¢j nalezité
k danému tématu. Vedeni studenti by mélo byt takové, aby
neomezovalo realizovani jejich vlastnich cil, mohli je v komunité
sdilet a ta to zpétn€ ovliviiovala.

e Riznorodost
Sit’, ktera ma byt Zivotaschopnd, musi byt tvofena mnoha rozdilnymi
prvky. Veskeré prvky, které jsou v siti maji vlastni kontakty a rozdilné
koncipované vstupy. Diky tomu je zajiSténo, ze bude dostatecna
vicerozmérnost, riiznorodost thll pohledu, a proto zvySena schopnost
rozpoznavani vyznamu jednotlivych jevii. Skolsky systém by poté mél
byt nastaven tak, aby podporoval kreativitu studentii a daval jim prostor
pro vlastni cestu za poznanim.

e Otevienost

Sit’ by méla byt takova, aby jeji vstupy a vystupy byly voln€ propustné.

4 BRDICKA, Boftivoj. Konektivismus: teorie vzdélavini v prostiedi socialnich siti. Spomocnik: pro
vyuziti modernich technologii ve vyuce [online]. [cit. 20.2.2021]. Dostupné z: <
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/10357/ >.
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Systém musi byt takovy, ze obsah mezi jednotlivymi uzly a prvky volné
prochazi. Omezeni je jen v pfipadé¢ individudlniho rozhodnuti jedince,
¢1 instituce. Samotné prvky sité by pak mély mit moznost svobodné
vytvaret spojeni s jinymi, dalsimi prvky, ¢i uzly. ,, Otevienost je
nezbytna pro zajisteni rozpoznavacich schopnosti site a dynamické
vtvareni kontaktii je nosnym principem individudlniho ristu.“*’ Diky
maximalni otevienosti se minimalizuji ptekazky, které by branily lidem
V uceni. Zakladem pro zdravy vyvoj spolecnosti je prave jeji otevienost,
neni to néco, co si mizeme doprat jen ve chvili, kdy si to mizeme
dovolit. M¢la by byt standardem spole¢né s rovnopravnosti.

e Interaktivita
Pro sit’ je mozné se vyvijet a rast jen pokud na sebe jeji i¢astnici
navzdjem reaguji. Interaktivita tak neni jen jakousi demonstraci
poznani. Je to zdkladni podminka pro jeho vyvoj. Jediné sit&, které jsou
vhodné pro uéent, jsou ty interaktivni. Skolsky systém by interaktivitu
m¢él podporovat, nebot’ objevovani né¢eho doposud nepoznaného se

odehrava za éasti komunity.*

Na studenta je tedy v teorii konektivismu nahlizeno jako na jeden uzel, ¢i prvek
(jako v pocitacové siti). Ucitelé, rodina, kamaradi atd. jsou dalSimi prvky této sité,
hlavnim spojem v této siti je vSak vazba ucitel — student. V tomto procesu musi byt
zajiSténa jeho demokratizace a decentralizace zdrojl s co nejvétSim moznym
propojenim uzll. Podstatnou soucasti je skutecnost, ze pti takovém zptsobu uceni se
naSe kompetence premenuji z pouhého zapamatovavani na schopnost zpracovani
informaci. V mozku dochdzi k jeho rekonstrukci. Zacina fungovat jinak a je nezbytné,

aby se cvi¢il.*®

Neni moZné se obejit bez mnozstvi informaci, a tak odpada domnénka, Ze pti
vyuce konektivismem staci mit Google a Ze konektivita nahrazuje znalosti.
Konektivismus pouze pfinasi jednoduchy zptsob propojeni, ovéteni a vlastniho

zjistovani potiebnych informaci. ,, Spise nez hromadeéni fakt, budujeme jakysi mentalni

47 BRDICKA, Boiivoj. Je konektivismus didaktickou teorii?. Spomocnik: pro vyuziti modernich
technologii ve vyuce [online]. [cit. 25.2.2021]. Dostupné z: < https://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/19085/JE-
KONEKTIVISMUS-DIDAKTICKOU-TEORII.html/ >.
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sval, jehoz zakladem je soubor dovednosti a schopnosti Fesit problémy v riiznych

podminkach. “*°

Ucenti je procesem, pii kterém védéni roste, vytvari se, nejen Cisté konzumuje a
nastroje pro to urcené spolu s novymi metodologiemi by mély mit snahu, tento rys
vyuzivat. Moderni teorie uceni se vétSinou omezuji jen na léty ovétené ziskavani
védomosti. > V lepsim piipadé pak kompetenci. Vzdy je to viak individualni vlastnost
jednoho ucastnika ve vzdelavacim procesu. Oproti tomu konektivismus zkouma, jaké
dopady maji vyukové aktivity vzdy jako $iteni jakéhosi signalu, nebo podnétu,

Vv sitovém prostredi. V tom chape i jednotlivé osobni schopnosti a kompetence student
v kontextu K siti. Cilem je vytvofit takové podminky, které dovedou studenta k tomu,

aby pievzal zodpovédnost za svilj osobni riist a vzdélani.®?

53 ma konektivismus jeden kriticky bod. Ten vysel

Podle vyzkumu Downese
z pruzkumu piimo se zaky, ktefi se sami obavali pfipadu, kdy vice jedinct ve t¥idé bude
bez z4jmu o vzdélani, nebudou schopni samostatného vyzkumu, ¢i zpracovavani
informaci, a tim narusi jejich celkovou spolupraci. Takova vyuka v duchu konektivismu
by se pak mohla minout G¢inkem. Tento problém je ale feSitelny ptitomnosti ucitele,
ktery zakim, ktefi jsou méné zdatni, nebo méné motivovani, pomize. Diky tomu
podpofi praci s konektivismem celé tfidy, kdy nasledn€ pomaha také vzajemna

komunikace a propojeni studentd, ktefi se mohou motivovat navzajem.

Brdicka® ma za to, Ze problém s narugenim vyuky vyse zminénymi jedinci mize
nastat jediné v piipadé, kdy konektivismus zaCneme vnimat jako ucebni teorii, ktera
naprosto popira ostatni teorie jako behaviorismus, nebo kognitivismus. VSechny teorie
jsou vzajemné se rozsifujici a dopliujici. Ucebni teorie miizeme propojovat podle

konkrétni situace a kolektivu. Pfitom vzdy musime vychézet z nasich vyukovych cili.

% DOWNES, Stephen. New Learning. Half an Hour [online]. 11.6.2014 [cit. 25.2.2021]. Dostupné z: <
https://halfanhour.blogspot.com/2014/06/new-learning.htm >.

I BAVOROVA, Katetina. Konektivizmus aneb teorie propojeni [online]. 2005 [cit. 25.2.2021]. Dostupné
Z: < http://cizi-jazyky.blogspot.com/2005/09/konektivizmus-aneb-teorie-propojen.html >.

52 BRDICKA, Bofivoj. Je konektivismus didaktickou teorii?. Spomocnik: pro vyuziti modernich
technologii ve vyuce [online]. [cit. 25.2.2021]. Dostupné z: < https://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/19085/JE-
KONEKTIVISMUS-DIDAKTICKOU-TEORII.html/ >.

53 DOWNES, Stephen. New Learning. Half an Hour [online]. 11.6.2014 [cit. 25.2.2021]. Dostupné z: <
https://halfanhour.blogspot.com/2014/06/new-learning.htm >.
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Nezapominat na to, jaky nas konecny cil je a snazit se k nému smétovat za pomoci

dostupnych teorii.

,, Nemdme stejné napady, neposlouchame stejné hlasy a nepochodujeme v Siku
zpivajice spolecne Hosana. Takové véci se déji ve svete, kde jsou lidé povazovani za
soucastky velkého stroje a mohou byt snadno nahrazeni jeden druhym — ne v
(nekonecné zajimavém) svete, kde viadne autonomie a riiznorodost, kde vsichni oteviené

interaguji a predavaji si zkuSenosti i napady. “>°

7. Vzdélavaci programy v kontextu vyuky predmétu
Fotografie
7.1. Zakladni dokumenty Skolniho kurikula

Skolni kurikulum se tvoii na Grovni statni, a to v podobé& Strategie vzdé&lavaci
politiky Ceské republiky do roku 2030+ a ramcovych vzdélavacich programi (RVP) a
na arovni $kolni, ktera je v podobé $kolniho vzd&lavaciho systému (SVP). Podle SVP se

uskute¢iuje vzdélani na konkrétnich $kolach.>®
7.1.1. Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku 2030+

Do roku 2020 fungovala v Ceském prostiedi tzv. Bila kniha, ktera byla pojata
jako dokument, ktery formuje vladni strategii ve vzdélani, a to v podobé myslenkovych
vychodisek, obecnych zdméri a ,, rozvojovych programu smérodatnych pro vyvoj
vzdeélavaci soustavy“.>’ Byl to zavazny strategicky zaklad, ze kterého vychazely
jednotlivé realiza¢ni plany konkrétnich skol. Tato strategie také odrazela
celospolecenské zajmy, které by Skola méla studentim ptedavat, jako naptiklad

ekonomicko-socialni rozvoj.>®

Od roku 2020 ale nastupuje do vzdélavacich programi Ceské republiky nova

vzdé¢lavaci strategie, na kterou by se mélo ¢eské skolstvi zcela preorientovat do roku

55 DOWNES, Stephen. Response to Dron. [online]. 2014 [cit. 30.2.2021]. Dostupné z: <
https://halfanhour.blogspot.com/2014/04/response-to-dron.html >.

5% MSMT. Ramcovy vzdélavaci program pro obor vzdélani. [online]. [cit. 30.2.2021]. Dostupné z: <
https://dcgi.fel.cvut.cz/_media/cs/study/rvp-8241m17-multimedialni-tvorba.pdf >.

ST Bila kniha — Narodni program rozvoje vzdélani v CR, MSMT CR. MSMT CR [online]. Copyright
©2013 [cit. 01.05.2021]. Dostupné z: < https://www.msmt.cz/vzdelavani/skolstvi-v-cr/bila-kniha-
narodni-program-rozvoje-vzdelani-v-cr >.

%8 Ibid.
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2030. V této dob¢ tedy mnoho instituci stoji na pomezi Bile knihy a Strategie
vzdglavaci politiky Ceské republiky do roku 2030+ (déle Strategie 2030+).

Diky Strategii 2030+ by mé&lo byt jednodussi zaimplementovani konektivismu
do klasické vyuky, nebot’ pravé vyukové metody konektivismu piimo koresponduji
se zpusobem vyuky, jak je popsan v Strategii 2030+. Tato strategie by totiz méla
vyuku pietvorit na Skolu pro zZivot a vychazi z predpokladu, ze az polovina
informaci, které se zaci na Skolach uci, jsou zbytecné a urcené jen pro chvilkovou

znalost v testech.

Dokument, ktery je klicovy pro vzdélavani do roku 2030 konstatuje, ze zptsoby
I obsah vyucovani se musi zménit. Podle Radko Séblika, ¢lena expertni skupiny
Strategie 2030+ Skola jiz roky neni jedinym dostupnym zdrojem informaci pro
mladé. Frontalni vyuka a pasivni pfijimdni informaci v moderni dobé nemuize
obstat. Snaha o predavani co nejvice informaci v co nejkratSim ¢ase vede paradoxné

k tomu, Ze si zak pamatuje méng.>®

Strategie 2030+ nabada k tomu, aby ucitelé redukovali obsah, ktery vyucuji
(podle jejich uvazeni a doporucuje redukovat az na polovinu), vyuzivaly celou skéalu
metod, pouzivaly nové vyukové teorie (jako naptiklad konektivismus), snazili se
k Zakim pfiistupovat individualné a podporovali kooperaci ve vyuce. Studenti se
maji ugit, jak znalosti pochopit a nasledné aplikovat v osobnim i profesnim Zivots.5
Pro umélecké obory je tedy tento pfistup velmi piinosny. Je potiebné, aby ucitelé

ucili zéky, jak se ucit a jak dal svoje znalosti aplikovat, a to nejen v umélecké sféte.

Podle Strategie 2030+ je nezbytné, aby se zlepSovala digitalni gramotnost
ve skolach, jak zékladnich, tak stfednich, coz se taktéz shoduje s teorii
konektivismu, kterd rozviji hned n€kolik gramotnosti spojenych s novymi médii ve
vyuce. Ucitel by pak podle této strategie nemél zaky ucit, jak tablet nebo pocita¢
zapnout, jak tomu bylo ¢asto doposud, ale pfedavat nové informace o vhodném
vyuziti modernich technologii k vyuce. U¢itel tak nemé zakiim zakazovat moderni

technologie, ale naopak se snazit, je vhodné zaimplementovat do vyuky, a to tfeba i

% Pedagogicke.info: Radko Sablik: Predstaveni Strategie 2030+. Pedagogicke.info [online]. [cit.
30.2.2021]. Dostupné z: < http://www.pedagogicke.info/2020/10/radko-sablik-predstaveni-strategie-
2030.html >.

0 MSMT Brozura Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku 2030+. [onling]. 23.11. 2020
[cit. 30.2.2021]. Dostupné z: < https://www.msmt.cz/file/54104/ >.
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virtualni realitou. Pfedevsim pak praci s informacemi. Diky tomu je mozné zvysit

zajem o vyuku a kvili vétsi motivaci studentli i dosahovat jejich lepsich vysledk.5!

Testovani studentl a jejich znalosti je ve Strategii 2030+ také upraveno. Podle ni
se nema testovat okamzita znalost, ale schopnost porozumeéni znalostem a jejich
nasledné pouziti. UCeni na testy pak ma vychézet z vnitinich motivaci zaka, ktery

znalosti povazuje za uZiteéné pro jeho dalsi Zivot.?

Ucitel se tak stava privodcem zaka jeho vzdélavanim. Ve tiid€ funguje jako
opora a radce (mentor). Poméaha nejen, aby student vyvazen¢ nabyval znalosti a
dovednosti, ale také hodnot a postoji. Zaméfuje se na vnitini motivace zakd,

pro které musi byt vyucovani hodnotné a uzitecné.

Ve stanoviscich Strategie 2030+ se zdsadné méni vztah mezi ucitelem a Zakem
oproti tomu, jak tomu bylo v Bilé knize, kde uéitel vnima studenta jako objekt
vzdelavani. Nova strategie vidi vztah student — ucitel spiSe na bazi partnerské
spoluprace, ktera vede ke spolecnému zajmu, a tim je dosazeni kyzenych schopnosti
a dovednosti. Studenti dostavaji od ucitele velky kus dlvéry. Zaroven musi piijimat

odpovédnost za své vlastni vzdélani.®®

Jak dopadne realizace Strategie 2030+ uvidime v nasledujicich letech, nebot’ jak
je psano vyse, ¢eské Skolstvi nyni stoji na pomezi novych a starych strategii.
Réamcové vzdélavaci programy (RVP) jsou bohuzel i po reformé stale velmi
preplnéné a diky tomu naji uc¢itelé mnohdy problém, aby viibec stihli oducit vse, co
jim RVP stanovuje. Kde je kreativita a chut’ na zménu, ¢asto chybi prostor a ¢as.
Umeélecké predmeéty jsou velmi oteviené a pro nové zplsoby vzdélani vhodné, uz
tieba proto, ze ¢asto (alesponl ¢astecné) je vyuka za pomoci novych technologii
lehce implementovatelna. Také teoretické znalosti by v takovych pfedmétech mély
jit ruku v ruce s jejich praktickym vyuzitim. Jak konektivismus, tak i Strategie

2030+ nepocitaji jen s celozivotnim vzdélavanim zakda, ale i jejich ucitelt.

,, O tom, jak bude vzdélavani vypadat, nakonec vzdy rozhodnou reditelé a ucitelé.

Jsou to oni, kdo mohou Skolstvi pozvednout. To oni musi mit vytvoreny co nejlepsi

81 MSMT Brozura Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku 2030+. [online]. 23.11. 2020
[cit. 30.2.2021]. Dostupné z: < https://www.msmt.cz/file/54104/ >.
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podminky, ale také musi vystoupit ze své komfortni zony, prijmout zmény a zahoret

pro né. “%

7.1.2. Ramcovy vzdélavaci program (RVP)

Ramcové vzdélavaci programy pro odborné stiedni Skoly jsou statem vydavané
kurikularni (pedagogické) dokumenty, které maji vymezovat zavazné pozadavky

na vzdélani v ur€itych stupnich a oborech vzdélani. Zamétuji se zejména na:

e Obsah vzdélavani.
e Vysledky, kterych ma zak za dobu svého odborného vzdelani dosahnout.
e Podminky realizace vzdelavani.

e Pravidla tvorby Skolnich vzdélavacich programd.

Dokumenty RVP jsou zavazné pro ,, vSechny skoly poskytujici stiedni odborné
vzdelavani, které jsou povinny je respektovat a rozpracovat do svych skolnich

vzdeélavacich programii“®, dale jsou vefejné a pravidelné inovované.

RVP neurcuje zpisoby vyuky, ty si ur€uje sama skola, jeji feditelé a

pedagogové. Ur€uje pouze pozadované vystupy (vysledky).
7.1.3. Skolni vzdélavaci program (SVP)

Skolni vzd&lavaci program (SVP) je ustfednim pedagogickym dokumentem
Skoly, na jehoZz zékladech je realizovano vzdeélavani v daném oboru na konkrétni

Skole. Je to povinna soucast dokumentace kazdé Skoly.

Reditel $koly ma plnou kompetenci pii tvorbé SVP a je odpovédny za jeho

kvalitu, i jeho tirovei realizace. SVP musi byt vzdy volné pfistupny vefejnosti.

SVP miize byt zpracovano dvéma zpiisoby. Bud'to jako program klasicky
(standardni), tedy na zakladé predmétt, které jsou ve Skole vyucovany a ucebnich
osnov, nebo jako program modulovy. Jednotlivé skoly samy zvazi, ktery zptsob je
pro né lepsi. Uziti modulového SVP je vhodné&jsi v piipadé, pokud se skola

rozhodne jit napf. smérem konektivismu a dalSich modernich vyukovych teorii,

8 Pedagogicke.info: Radko Sablik: Predstaveni Strategie 2030+. Pedagogicke.info [online]. [cit.
30.2.2021]. Dostupné z: < http://www.pedagogicke.info/2020/10/radko-sablik-predstaveni-strategie-
2030.html >.

8 RVP Multimedidini tvorba [online]. [cit. 27.4.2021]. Dostupné z: <
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nebot’ Iépe funguje s individualizaci a riznymi formami a moznostmi vzdélavani,
tteba 1 v kontextu s celozivotnim vzdélavanim. Modulové SVP je tak nejvhodnéjsim
zpusobem, jak tvofit SVP na Skolach s uméleckym zaméfenim, které nefunguji

Vv klasickém konceptu ryze teoretickych predméta.

Skola miize na zakladé jednoho RVP vypracovat n&kolik riznych SVP, napt. pro

vicero odbornych zaméieni.®®

7.2.Vzdélavaci cile oboru Multimedialni tvorba

Obsah veskerych vyucovanych ptredmétl a jejich asovy rozsah musi byt
v souladu s pozadavky ramcového vzdélavaciho programu. Vzdélavaci cile jsou
definovany za pomoci kli¢ovych a odbornych kompetenci Zaka a tzv. prifezovych
témat. Celkovy systém vede k tomu, aby byl absolvent pfipraven pro uplatnéni v oboru,

ktery studuje. Uplatnéni je réimcovym vzdélavacim programem definovéno takto:

., Absolventi se mohou uplatnit pri produkci multimedialni tvorby, pocitacovych
her, pocitacové animace, statické i animované prostorové reality, fotografie, filmovych
klipii, webovych stranek, tiskovych materialii, multimedialnich vyukovych prezentacich
apod. Moznymi uplatnénimi absolventii jsou grafik, pomocny kameraman, fotograf,
specialista primarniho videozaznamu, vrchni osvétlovac, svenkr, snimac trikii,
promitac, rezisér, asistent reZie, inspicient, zvukar, mistr zvuku, osvetlovac, mistr
osvétleni, specialista videozdznamu, produkcni, programovy a kulturné vychovny

pracovnik atd. “®"

Z této citace je tedy patrné, Ze v tomto zdvazném konceptu fotografie zaujima

velmi dileZité misto.
7.3.Cilové kompetence Zaka

Jednim z nejzasadnéjSich bodi rdimcového vzdélavaciho programu jsou cile
vzdé¢lavani, vedouci k rozvoji odbornych klicovych kompetenci Zaka. Jsou to dané
oblasti, ve kterych by se Zaci méli cilené rozvijet v edukac¢nim procesu tak, aby byli
patfi¢né pfipraveni na nasledné profesni uplatnéni, fungovani v bézném zivoté i

socialnich vztazich. Definice kompetenci uvedené v této diplomové praci jsou pievzaty

8 RVP Multimedidlni tvorba [online]. [cit. 27.4.2021]. Dostupné z: <
https://dcgi.fel.cvut.cz/ _media/cs/study/rvp-8241m17-multimedialni-tvorba.pdf >.
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Z ramcového vzdélavaciho programu oboru Multimedialni tvorba a upraveny pro

predmét fotografie.

7.4 Kliové kompetence Zaka

7.4.1. Kompetence Kk uceni

Z&kiv vztah K uéeni a celkovému vzdélavani je pozitivni. Ovlada mnohé
techniky uceni a mél by si umét vytvofit sviij vlastni studijni rezim a podminky pro
n¢j. M€l by byt schopen vyuzivat razné informacni zdroje, a to v€etné zkusenosti
svych i zkugenosti jinych lidi. Zak dale zvlada sledovat a hodnotit pokrok, jaky
provadi pti dosahovani cili svého uceni a je schopen piijmout a efektivné zpracovat
hodnoceni svych vysledki od jinych lidi. Také by mél po dokonceni stiedni Skoly

védét o moznostech dalsiho vzdélavani, zejména v jeho oboru.%®

U fotografie i dalsich umé&leckych piedmétu, je pak schopnost u¢eni, hledani
si informaci, tutoriald, sledovani svého uméleckého pokroku atd. nezbytnou soucasti
jejich umeleckého vyvoje, bez kterého neni mozny pokrok a nasledny posun nejen

pro dalsi vzdé€lani, ale i v nasledné praxi.
7.4.2. Kompetence Kk ieSeni problémi

., Vzdélavani sméruje k tomu, aby absolventi byli schopni samostatné resit

bézné pracovni i mimopracovni problémy. “®°

7.4k rozumi zadanim tkolii a dokaZe uréit jadro problému, nabidnout
zpusoby, jak ho fesit a problém odivodnit. Pfi feSeni problému student uplatiiuje
rizné metody mysleni. Mél by byt schopen vyhodnotit, jaké zvoli prostiedky a
zpusoby, aby byly Gi¢inné pro splnéni jednotlivych zadani. Zvlada v problémovych
situacich vyuZzivat nabyté zkusenosti a védomosti a pfti jejich feSeni spolupracuje
s jinymi lidmi.”

Ve fotografii proto zaci dostavaji takové ukoly, aby museli problémy fesit
mezi sebou, s vyucujicim, ale n€kdy i hledat radu na internetu, ¢i v knihach nebo

zapisech z hodin — a to nejen pfimo z predmétu fotografie. Diky tomu zvladaji 1épe

8 RVP Multimedidlni tvorba [online]. [cit. 27.4.2021]. Dostupné z: <
https://dcgi.fel.cvut.cz/ _media/cs/study/rvp-8241m17-multimedialni-tvorba.pdf >.
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spolupracovat a implementovat své zkusenosti a znalosti z riznych okruhi na feseni

jednoho urc¢itého problému.
7.4.3. Komunikativni kompetence

74k se zvlada pfiméiené vyjadfovat v psaném i mluveném projevu. Vhodné
se prezentuje. Mél by srozumitelné a souvisle formovat svoje mysSlenky a Gi¢astnit se
rozhovort a diskusi. Pracovnim pokyniim a bézné pracovni terminologii zak rozumi

v Gistni i pisemné formé.”

Studenti si tuto kompetenci v koncepci piedmétu fotografie (zde
predkladané) diplomové prace osvojuji pies porozuméni ukoliim, které jsou jim
zadavany jak ptes spole¢ny komunika¢ni kanal na siti, tak i pfimo na hodinach. Dale

na hodinéch probihaji diskuse a skupinové prace s ndslednou prezentaci.
7.4.4. Kompetence personalni a socialni

74k ma realné posuzovat svoje dusevni i fyzické moznosti, pfiméfend
odhadovat dopady svého jedndni a chovani v rtiznych situacich na zdkladé poznani
své osobnosti. Stanovovat si cile a priority tak, aby byly v souladu s jeho osobnimi
moznostmi a schopnostmi. Adekvatné reagovat na reflexe svého zpiisobu jednani a
vystupovani od jinych lidi. Ziskané poznatky si ovétovat, kriticky zvaZovat postoje
jednani a ndzory jinych lidi. Dale by Zak mé&l pracovat v tymu a podilet se na tvorbé
spole¢nych 1 jinych ¢innosti. Svéfené ukoly plnit odpovédné a mél by prispivat

K tomu, aby si vytvéiel vstiicné mezilidské vztahy a predchazel konfliktim. 2

Zéci pii své umélecké tvorbé ve fotografii poznavaji svoje silné i slabé
stranky, a to nejen ty umeélecké, ale 1 osobnostni, skrze ukoly, které mnohdy tvofi
Vv tymech a skupinach, kde dostavaji od spoluzaki i ucitele zpétnou vazbu. Na tu se
snazi pfimétené reagovat. Brat je jako odrazovy mistek pro zlepSeni své prace.

Zpétna vazba je pro né¢ vypomoci, na které mohou stavét, nikoliv urazkou.

Pokud n€komu davaji zpétnou vazbu oni, snaZzi se ji podat tak, aby byla
prave onou vypomoci. UCI se, jak ji podat, a ze spravna reflexe reflektuje nejen

slabé stranky, ale ty silné.

"L RVP Multimedidini tvorba [online]. [cit. 27.4.2021]. Dostupné z: <
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7.4.5. Obcanska kompetence a kulturni povédomi

74k by mél jednat samostatng, odpovédné a iniciativng, a to nejen ve svém
vlastnim zajmu, ale i v zajmu ostatnich. M¢l by dodrzovat zékony a mit respekt
k osobnostem druhych. Jedna v harmonii se zasadami spolecenského chovani a
moralnimi principy, poméha k uplatiiovani demokratickych hodnot,” tj. ,, aby
absolventi uznavali hodnoty a postoje podstatné pro Zivot v demokratické
spolecnosti a dodrzovali je, jednali v souladu s udrZitelnym rozvojem a podporovali

hodnoty narodni, evropské i svétové kultury “.™

Student je veden k tomu, aby (nejen) v predmétu Fotografie respektoval své
spoluzaky a pracoval v harmonii. Zak nevytvaii dila, ktera by n&jakym zptisobem
poskozovala moralni nebo demokratické hodnoty bez toho, aby méla jasnou

estetickou hodnotu s uréitym apelem napt. ironie, alegorie aj.
7.4.6. Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam

74k by mé&l mit odpovédny postoj k vlastni budouci profesi. Uvédomuje si,
jaky vyznam ma celozivotni uceni a diky tomu je pfipraven na ptizpisobovani se
novym podminkdm Vv rychle se ménicim pracovnim sektoru. Ve svém oboru ma
piehled o moznostech uplatnéni na trhu prace. Mé&l by disponovat ptipravenosti pro

zodpovédné a cilevédomé rozhodovani o své vzdélavaci i profesni draze.”

Studenti v predmétu fotografie piebiraji zodpovédnost za vlastni budoucnost,
at’ uz profesni nebo pfi dalSim studiu. Tvofi si portfolio, které jim pti vhodném a
cilevédomém vypracovani miZe zajistit, jak nasledné pracovni misto, tak i pfijeti na
vysokou $kolu. Jsou vedeni k vyhledavani novinek z oboru, které nasledné probiraji
pii diskusich a jsou si diky tomu védomi toho, jak rychle se fotografie (nejen

technicky) méni.
7.4.7. Matematické kompetence

., Vzdelavani smértuje k tomu, aby absolventi byli schopni funkcné vyuzivat

matematické dovednosti v riiznych Zivotnich situacich. “’®

8 RVP Multimedidlni tvorba [online]. [cit. 27.4.2021]. Dostupné z: <
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74k by mél aplikovat znalosti o tvarech pfedmétt, jejich poloze a vzajemné
poloze v prostoru i roving, spravné prevadét a pouZivat bézné jednotky. Zak ma
efektivné aplikovat matematické postupy pii feSeni praktickych ukola v situacich

kazdodenniho provozu (osobniho i pracovniho).’’

Ve fotografii musi zak znalosti o tvarech vyuzivat téméft neustale diky
kompozici nebo perspektivé. Pti Giprave v grafickych programech zase bézné
funguje s jednotkami a jejich pfevodem, napf. pii zadavani a upravé velikosti

pracovniho platna.

7.4.8. Kompetence vyuzivat prostiedky informacnich a komunikaénich

technologii a pracovat s informacemi

74k by mél pracovat na osobnim po¢itaci a s dal§imi informaénimi a
komunika¢nimi technologiemi. Dale by m¢l pracovat se zdkladnim a aplika¢nim
programovym vybavenim. M¢él by pouzivat (a ucit se pouzivat) nové dostupné
aplikace. Informace ziskavat z ovéfenych zdrojl, zejména s vyuzitim celosvétové
sit¢ (internetu) a pracovat i s riznymi zdroji, které jsou neseny na odlisnych médiich
— elektronické, audiovizuélni, tisténé. Zak by si m¢l uvédomovat nezbytnost
ovétovani diveéryhodnosti informacnich zdrojt, k informacim ptistupovat kriticky a

byt medialné gramotny.’

Student v zde piedkladané verzi vyuky fotografie pracuje s informa¢nimi a
komunika¢nimi technologiemi. Informace vyhledavé a ovétuje pres rtizna média
na osobnim pocitaci, na mobilnich telefonech, v knihach, Skolnich zapisech atd. Je
veden ke kritickému mysleni, kdy napt. miiZze ovéfovat a nasledné opravovat

informace, které mu preda i sdm pedagog.

7.5.0dborné kompetence

7.5.1. Ovladat zaklady vytvarné, uzité a multimedialni tvorby

74k se orientuje a vyuziva historickych kontextli a sou¢asnych trendii
vytvarné kultury i novych médii. Tyto znalosti poté promita do své vlastni tvorby.
Zhotovuje potiebnou technickou dokumentaci. Zak ovlada klasické vytvarné

techniky (alesponl na bazalni Grovni) a hleda vlastni vytvarny projev (€1 nazor).

" RVP Multimedidini tvorba [online]. [cit. 27.4.2021]. Dostupné z: <
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Vyhledava rizné zdroje inspirace. Vyuziva vytvarnych a vyrazovych moznosti,
které mu technika, software a technologické realiza¢ni postupy dovoluji. Pii tvorbé
vytvarnych navrha dba na vyrobni, technologicka a ekonomicka hlediska k jeho
realizaci. Praci prezentuje umérné konkrétnim situacim. Pro ziskavani novych

informaci o trendech vytvarné a multimedialni tvorby vyuziva rtizné zdroje.”

V modelovych lekcich této prace jsou pak tyto aspekty zahrnuty jako

nezbytné pro tvorbu fotografie tak, jak je pro tuto diplomovou praci koncipovana.

7.5.2. Provadét ¢innosti souvisejici s multimedialni tvorbou webdesignu, 2D a

3D grafiky, statickych i pohyblivych digitalnich zaznami

74k ma mit komplexni piehled o grafickych programech, o tom, jaké ma
multimedidlni tvorba technické moznosti, vyuzivat jejich prednosti, posuzovat jeji
vlastnosti a podle toho volit, které vyrazové a technologické prosttedky pro vyznéni
daného realizovaného dila pouzije. Ovlada nové i tradi¢ni technologické postupy
tvorby. Pribézné reflektuje funkénost svych navrhi, logickou ndvaznost a
estetickou stranku, a to jiz u dil¢ich ¢innosti. Pouziva nové programy, technologie,
technicka zatizeni a je ochoten se s nimi ucit. Respektuje a ovlada zékladni etické a
pravni aspekty o ochrané autorského dila. Voli vhodny zptsob, jak zalohovat sva
data, na kterych je zavislé jeho studium i praxe a ovlada zédklady ekonomickeé

¢innosti, které se vztahuji k jeho predpokladané profesi.®

Z4ci v nasi koncepci fotografie vyuzivaji online volné dostupné i placené
programy. Vybiraji, které jsou nejvhodné&jsi v jejich aktualni situaci, a to nejen pro
jejich pohodli, nebo preference pfi praci, ale pfihliZeji také k etickym a pravnim
licencim jednotlivych programi. Zkouseji si nové technologie a zptisoby tvorby,
jako jsou grafické tablety, nebo uprava fotografii ve virtualni realité¢ a uci se
zalohovat data na rtizné lozisté, a to 1 v pribchu tvorby (vznika tedy vice verzi

daného dila).
7.5.3. Dbat na bezpec¢nost prace a ochranu zdravi p¥i praci

Bezpecnost prace zak bere jako nedilnou ¢ast péce o zdravi spolupracovnikt

1 své (poptipad¢ klientil, ndvstévnika, atd.), dodrzuje a znd zaklady pravnich

" RVP Multimedidini tvorba [online]. [cit. 27.4.2021]. Dostupné z: <
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predpist, které se tykaji bezpecnosti | ochrany zdravi prace. Zakladni navyky
bezpecné manipulace si osvoji véetné zasad o ochrané zdravi pii praci s
jednotlivymi zafizenimi &i zobrazovacimi jednotkami. Zak by mél byt vybaven
védomostmi o poskytovani prvni pomoci pfi naléhavém urazu ¢i onemocnéni, a to

jak v souvislosti se svym povolanim, tak i mimo né&j.8

Zéci se pii fotografovani pohybuiji po ateliéru (ndkdy i mimo ngj, tedy
Vv exteriéru). Taktéz pracuji s technikou, ktera pii neopatrném zachazeni miize
pfipadné zpiisobit Graz. Proto jsou seznameni S bezpecnosti prace, ochranou zdravi

atd.
7.5.4. Usilovat o co nejvyssi kvalitu své prace, vyrobku a sluzeb

74k chape, ze kvalita jeho prace je vyznamnym prostfedkem
ke konkurenceschopnosti i dobrého jména, jak jeho vlastniho, tak podniku,
ve kterém by jako absolvent figuroval. Dbé na kontrolu a zabezpec€eni standardt

kvality vyroby, sluzeb a procesti. Taktéz zohlediiuje pozadavky zakaznika.®?

Jelikoz je predmét Fotografie koncipovan tak, aby zaky vedl k samostatnosti,
kdy je jejich nejvétsim trestem nasledné ptipadné neuchyceni na pracovnim nebo
Skolnim trhu, jsou si zaci védomi faktu, Ze jejich prace musi mit vysoké standardy.
Jejich prace je tedy jejich vizitkou, kterou si nesou do dal$iho Zivota mimo stiedni
Skolu. Prave proto je zak schopen diky riznym tkolim, kdy ucitel hraje roli
zékaznika, vyhovét jeho pozadavklim a vytvaret tak kompromis a dobry vztah mezi
zakaznikem a tvircem. Pti pfipadném tisku si hlida jeho kvalitu, ktera je mnohdy

pfi findlnim vysledku stejné dilezita, jako pifedchozi tvorba.
7.5.5. Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje

74k zna udel, vyznam a uZiteénost prace kterou vykonava, jeji spoledenské a
finan¢ni ohodnoceni. Pfi planovani své umélecké ¢innosti posuzuje mozné naklady,
vynosy a zisk, ale 1 vliv na zivotni prosttedi a socidlni dopady jeho prace.

S energiemi, odpady, vodou, materialy a jinymi latkami naklada ekonomicky a

s ohledem na piirodu kolem ngj.3
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Zaci pti nékterych zadanich dostavaji za ukol zkusit svoji praci finanéné
ohodnotit. U¢itel jim pak pomaha korigovat cenu, vysvétlovat jednotlivé sazby,
naklady atd. Latky, materialy a energie ve fotografii vyuzivaji zaci téméf na denni

bazi, proto jsou vedeni k tomu, aby je vyuzivali zodpovédné.

Kompetence zaki, které jsou vyse uvedeny, nejsou ovliviiovany pouze cilené
obsahem pfedmétu, metodickymi a organizacnimi prvky vyuky, ale i jednanim a
chovanim ucitele. Tim, jak k zakam pfistupuje. Pfi vyuce je tieba nezapominat
na existenci tzv. skrytého kurikula.®* V1iv na zdky ma veskeré jednani, komunikace,
reakce ucitele v rozlicnych situacich i jeho kolegidlni vztahy, vyjadfovani, nebo

V nasem piipad¢ i jeho vlastni umélecka tvorba.
7.6.Prirezova témata

Prifezova témata jsou oblasti vzdélani a vychovy jedince, které jsou obecné

ptinosné a pfispivaji k plnéni cilii z rAmcového vzdélavaciho programu.

Do prifezovych témat patii tyto okruhy:
e (Obcan v demokratické spole¢nosti.
e Clovek a zivotni prostiedi.
o Clové&k a svét prace.

e Informac¢ni a komunikaéni technologie.®

Piedmét fotografie diky svému obsahu a pojeti v kontextu konektivismu

zasahuje pfedev§im do témat Informaéni a komunikaéni technologie a Clovéka a

sveta prace. Jelikoz je ale konektivismus teorii, kdy jsou na sob€ navzajem studenti

zavisli, svoje informace si pfedavaji, ovétuji a celkove spolupracuji za pomoci
modernich technologii, ptidava se i priufezové téma Obcan v demokraticke

spolecnosti, které jindy neni piimo v uméleckych predmétech ptitomno. Nebot’

rdmcovy vzdelavaci program popisuje toto prufezoveé téma, mimo jiné nasledovné —

studenti jsou vedeni k tomu, aby:

8 Masatova, Jitka. Co je to skryté kurikulum? — Perpetuum — vzdélavani bez hranic. Perpetuum — novinky

a trendy ve vzdélavani [online]. Copyright © Scio 2021 [cit. 30.04.2021]. Dostupné z: <
https://perpetuum.cz/2018/10/co-je-to-skryte-kurikulum/ >.

8 RVP Multimedidini tvorba [online]. [cit. 27.4.2021]. Dostupné z: <
https://dcgi.fel.cvut.cz/ _media/cs/study/rvp-8241m17-multimedialni-tvorba.pdf >.
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o Meéli vhodnou miru odpovédnosti, sebevédomi i schopnost vhodného
moralniho tsudku.

o ,,Dovedli se orientovat v medidalnich obsazich, kriticky je hodnotit a
optimalné vyuzivat masovd média pro své riizné potieby. %

o Hledali mezi socialni odpovédnosti a osobni svobodou kompromisy.

o Byli kriticky tolerantni.®’

7.7.Pojeti vyucovaného predmétu

Jak jiz bylo v této praci feceno, fotografie je jednim ze zakladnich stavebnich
kament v oboru Multimedialni tvorba, ¢i Fotografie a filmova tvorba, pod zastitou RVP
Multimedialni tvorba. Je tomu tak, nebot’ znalosti z fotografie a jeji nasledné
postprodukce patii k zakladni vybaveé nezbytné pro uchazece o zaméstnani v tomto
oboru. Ukolem pfedmétu je studenty co nejlépe piipravit pro praxi a co nejvice zvysit
jejich Sance pro nasledné profesni uplatnéni, diky komplexni znalosti a navaznosti

predméti v jeden neoddélitelny, navzajem se dopliujici, celek.

Fotografie je v tomto pojeti cesta, ktera by méla v Zacich probouzet fantazii,
kreativitu a jejich zdjem o uméni. Kviili mezioborovému piesahu piedmétu do
informatiky, déjin uméni a grafického designu je kladen diraz také na znalosti z téchto

predméti. Dale se orientuje na samostatnou praci a tvotivost.

Cilem je, aby Zaci zvladali adekvatné reagovat na technologicky i historicky
vyvoj a rozvijely své kompetence. Zvladali skrze uméni reagovat na okolni svét, davat

si souvislosti do historického 1 uméleckého kontextu.

Pro zaky na vytvarnych $kolach jsou v dnesni dobé grafické programy (vedle
klasickych uméleckych technik) béZznym nastrojem. V pfedmétu pocitatova grafika se
tyto programy uci ovladat. Ve fotografii je manipulace a zaklady fotografie stejnym
technickym zékladem, jako v pocitacové grafice ovladani programu. Dal$im nezbytnym
pfedmétem jsou pak déjiny uméni, které jsou klasicky povinnym maturitnim pfredmétem
uméleckych Skol. Ve fotografii ale mizeme propojit vSechny tyto aspekty tak, aby
nebyla technicka ¢ast latky oddélend od estetické a vytvarné. Aby mezi nimi vznikla

pfirozena vazba.

8 RVP Multimedidini tvorba [online]. [cit. 27.4.2021]. Dostupné z: <
https://dcgi.fel.cvut.cz/ _media/cs/study/rvp-8241m17-multimedialni-tvorba.pdf >.
87 |bid.
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Uspotadani tfidy a forma vyuky by se méla odvijet od aktualniho uciva a mélo
by se stiidat mezi skupinovou, frontalni a individudlni formou vyuky. Samotna vyuka
funguje na bazi vzajemné diveéry a spoluprace mezi ucitelem a zaky v ptijemné
kolektivni atmosfére. Diky této vzniklé divére je pro ucitele (i ostatni) jednodussi
oteviené hodnotit prace studentl a nasledn¢ pracovat s chybou, kterd miize
Vv technickém procesu tvorby vzniknout a nasledné zaklim pomuize v jejich vlastni

progresi.

Nutnym prvkem pfi takovém stylu vyuky je urcita vzajemné ohleduplnost a
disciplinovanost studentd, a to ptedevsim v ptipad¢ prace na jednom spolecném
projektu. Je potiebné, aby ptevzali zodpovédnost za vlastni vzdélavani a méli motivaci
ke spole¢né praci. Vhodnym prostorem pro takovou vyuku je fotograficky ateliér a

pocitacova ucebna.

Pedagog rozviji samostatnost Zakd, jejich tvlir¢i ¢innosti a potencial. Situace,
které zaktim ve form¢ rtiznych zadani ucitel predava, vyuzivaji dale v zivoté k feseni
problémui. Ucitel je moderatorem hodin. Permanentné pracuje s kolektivem a déla

kontrolu nad vychovné vzdélavacim procesem.®®

Pojeti predmétu je navrzeno tak, aby hodiny fotografie byly pro zdky svétem
hravého a intenzivniho uéeni. Studenti v téchto hodinach nemaji ostych pozadat o radu
jak pedagoga, tak spoluzaky. Problémy tesi kolektivné. Je pro né svétem pro bezpecny
rozvoj vlastni fantazie, hledani propojeni mezi obory a moZnosti prace na kreativnich
projektech, ze kterého maji moZnost odchézet pfipraveni na dal$i studium ¢i praxi, a to

za podpory rozvoje jejich klicovych i odbornych kompetenci.
7.8.0rganizace vyuky

Organizace vyuky by musela byt v souladu se Skolnim vzdélavacim programem,
proto by pted zacatkem vyuky stylem, jakym je pojata tato diplomova prace, nejspise
musela probéhnout konzultace s feditelem skoly. MoZnosti samoziejmé je jiZ mit
takovy SVP, ktery koresponduje s pojetim fotografie, jak je uvadéno vyse. Pokud
neexistuje SVP pro ptislusny RVP, pak se stanovi: ,, zejména konkréni cile vzdélavani,

délka, forma, obsah a casovy plan vzdélavani, podminky prijimdni uchazecu, priibéh a

88 CHUPAC, Ales. Tvorivost ucitele a jeho Zdakii ve volitelnych formdach vyuky. Pedagogicka orientace
2005, ¢. 2, s. 65-71. ISSN 1211-4669.
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ukonceni vzdeélavani, véetné podminek vzdelavani Zakii se specidalnimi vzdeélavacimi
potiebami, oznacent dokladu o ukonceném vzdélani, pokud bude tento doklad vydavan.
Dale se stanovi popis materialnich, persondlnich a ekonomickych podminek a podminek
bezpecnosti prace a ochrany zdravi, za nichz se vzdelavani v konkrétni skole, nebo

Skolském zarizeni uskutecriuje .

7.9.0rganizace vyuky pro tuto diplomovou praci

Nejvhodnéjsi zpisob organizace modelovych lekci k této diplomové praci je

nasledovny:

Zaci by méli byt seznameni s d&jinami uméni (véetné fotografie), zaklady
grafiky vektorové a nésledné i bitmapové a ovladanim fotoaparatu. Pfimo na hodinach
fotografie by byli rozdéleni na skupiny 8 az 12 studentt, podle kapacit ateliérd. Ucebny
predpokladaji vybaveni pocitaci s ptislusSnymi programy. Témi obycejné na uméleckych
skolach jsou Adobe Photoshop a Adobe Illustrator. V nasem pojeti se ale snazime
pracovat i s Adobe Lightroom, a to i v mobilni a tabletové volné dostupné verzi a
dal§imi online editory, které jsou zdarma, nebo jen s poplatky za urcité funkce. Jako

ptiklad uvadim PixIr, Photopea, nebo Fotor.

Pracovni mista by méla byt orientovana tak, aby studenti mé¢li snadny vyhled na
dataprojektor. Pedagog ma moznost stanovovat zasedaci pofadek takovym zptisobem,
aby mél co nejlepsi pristup k zaktim se specidlnimi vzdélavacimi pottebami (SVP). Déle
je nezbytnosti pfipojeni k internetu a sitové pripojeni ke Skolnimu serveru, na kterém
maji zaci prostor K ukladani svych praci a vedeni portfolia svého, i spoleéného, kam ma
vyucujici moznost kdykoliv nahlédnout, nebo i vlozit tréninkovy ukol. Velkou vyhodou
je pak moznost pfipojeni serveru na cloudové ulozisté.*® Zaci pak maji moznost pridavat
své napady a myslenky 1 v domacim prostiedi a d€lit se o n€ s ostatnimi, naptiklad pro
moznost inspirace nebo vzajemného hodnoceni. V ateliéru by pak mély byt pfistupné i
digitalni fotoaparaty, analogovy fotoaparat, vyménné objektivy, rekvizity, platna,
blesky, skener, grafické tablety a tiskarna. Zaci, ktefi maji takovou moznost, si

na hodiny nosi fotoaparaty vlastni.

8 Zakon ¢ 561/2004 Sb., o predskolnim, zdkladnim, stiednim, vy$§im odborném a jiném vzdélavani
(Skolsky zakon) §4 odst. 1 [online]. Praha: 2005. [cit 10.3.2021]. Dostupné z: <
https://www.msmt.cz/dokumenty/novy-skolsky-zakon >.

% Moznost ukladat na vzdaleny server. Dostupné z: <
https://cs.wikipedia.org/wiki/Cloudov%C3%A9 %C3%BAIo%C5%BEi%C5%A1t%C4%9B >.
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Vhodné vyukové materialy jsou zakim sdileny na server, je ale vhodné, aby i
oni vkladali svou vlastni iniciativu, hledali individualni zptsoby vypracovani ukold,
nov¢ techniky tvorby, nebo novinky z oblasti fotografie a umeéni a nasledn¢ se o n¢

podélili na siti s ostatnimu spoluzéky, zatimco ucitel tyto informace pomaha moderovat.

Organizace jednotlivych vyucovacich hodin poté vychazi z aktualni probirané
latky. Nejbéznéjsi situaci ale je, Ze vyucujici pies projektor zada urcity ukol. Ukaze
ptiklady toho, jak by mél (nebo mohl) vypadat vysledny poc¢in. Nasledné maji zaci
samostatné nebo ve skuping kol tvofit, a to S pomoci sdilenych zdroji na serveru, nové
nalezenych informaci na internetu, rad mezi sebou, nebo pozadanim ucitele o pomoc.
Pfi vS§em samoziejmé pouzivaji kyzenou techniku, kterou v hodiné disponuji, nebo ktera
je pro dany ukol zadana. Pokud se pfi tvorbé zacinaji ubirat Spatnym smérem, ucitel je
zde od toho, aby Zaky navedl na ten spravny. Zadani se béhem roku méni, stejné jako
jejich naro¢nost. Dostate¢né opakovani jednotlivych technik je nezbytnou soucasti

vyuky.

Béhem ukolt a nacvika je dilezité, byt jako ucitel zaktim k dispozici. Pti
problémech se snaZit, aby nejprve piisli na feSeni sami, pii neuspéchu je vécné nabadat

K opétovné snaze o zadouci Gpravy.

Casova dotace predmétu fotografie pti oboru Fotograficka a filmova tvorba
(Multimedialni umélecka tvorba) je 4 hodiny tydné v prvnim a druhém ro¢niku a 6
hodin tydné v tfetim a Ctvrtém, pficemz se vyucuji vZdy vSechny hodiny za sebou, a to

jednou za tyden.
7.10. Vzdélavaci cile predmétu

V zékladu se cile vyuky déli na konkrétni a obecné. Obecnym cilem predmétu
fotografie by mohla byt napft. znalost prace s grafickymi programy pro jejich tvorbu,
znalost prace s fotoaparatem, nebo rozvoj pocitatové gramotnosti. Z konkrétnich kol
pak vychazi, co konkrétné si ma zak osvojovat. Proto by mély byt cile jasné
formulované a sdélovat, ¢im jsou splnéné, aby pfi jejich dosaZeni bylo snadné toto
dosaZeni ovéfit. Jednotlivé ukoly jsou navrhované tak, aby sméfovaly k naplnéni cilt

obecnych.

Pfi planovani vyucovacich hodin je dobré si pfedem stanovit, kterych cilt

chceme na hodinach za pomoci danych kol dosdhnout. K tomu je nejcasté;ji
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vyuzivana Bloomova taxonomie cild, ktera ,, vychdzi z koncepce vzdélavacich vikolii* a

bere v potaz tfi zakladni sféry pro rozvoj studenta a ziskavani jeho dalSich znalosti.%
Jedné se o doménu:

e Kognitivni, kterd se tyka intelektudlnich zptisobilosti a dovednosti zaka,

pfi postupném rozvijeni jeho poznani a porozuméni vyucované latce v téchto
urovnich:

Znalost. Napf. vybavit si, vybrat, rozeznat...

Porozuméni. Napt. popsat divody, rozpoznat piiciny, vysvétlit...

Aplikace. Napft. pouzit, sestavit, vybrat...

Analyza. Napft. pfirovnat, vyjmenovat ¢asti celku, uvést podrobnosti...

Syntéza. Napt. zobecnit, utfidit, navrhnout, sestrojit...

2 T o

Objektivni hodnoceni a sebereflexe. Napt. uvést argumenty pro i proti, posoudit,

podrobit kritice...

e Afektivni doména, ktera se zaméetfuje na pozornost, zajem, estetické citéni,
moralni a jiné postoje, pocity, hodnoty a ndzory. Napft. naslouchat, vnimat
estetickou hodnotu, vidét moralni dilema, ziskavat o né¢em povédomi...

e Psychomotorickd doména je zamétena na senzomotorické dovednosti, tedy

takové Cinnosti, které se tykaji smyslového vnimani, koordinace vjemu, pohybt

atd. Napf. kreslit, hazet...%

Diky tomuto schématu je snadné&j$i stanoveni konkrétnich vyucovacich cild,
podle nichZ se ptipravuje konkrétni vyukova lekce. Obsah hodin, vyucovaci metody a
organizace vyuky pak smé&fuji k tomu, aby téchto cili bylo dosazeno. Pedagog ma
za ukol vyuku piipravovat v souladu s prub&znymi tkoly, které smétuji k rozvoji

studenta ve vSech vySe zminénych doménéch.

8. Tvorivost jako diilezity prvek moderniho vyucovani

wrowe

Twvirci ¢innost neni jen nezbytnou soucasti vyuky na uméleckych stfednich
skolach, ale také je zabavna a zvysuje u studentii pocit vlastni hodnoty.*® Je to proces,
pti kterém se u¢ime sami skrze nase vlastni zkuSenosti. Pti klasické vyuce se po

studentech zad4 uceni znalosti, naptiklad z d&jin uméni. Ve je uc¢eno takovym stylem,

L PETTY, Geoff. Moderni vyucovani. Praha: Portal, 2013, s. 303.
9 1bid., s. 303-304.
% 1bid., s. 237.
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aby informace piijimali, a to jak teorie dovednosti, tak ndzory a metody, které jiz nékdo
jiny vymyslel nebo vytvofil. Jejich samotna tviiréi prace je uditeli, ale i treba SVP nebo
samotnymi zaky, ¢asto stavéna do pozadi.®* Ve fotografii je ale mozné propojit

klasickou vyuku s tvair¢i ¢innosti.

Zaci maji tfeba moznost osvojovat si nauéené metody z teorie v praxi, ale i
vymyslet metody zcela nové. Tvuréi schopnosti jsou nutnou vybavou kazdého, kdo se

podili na feseni problémd, &i vytvaii nové myslenky.%

| podle Moderniho vyucovani Goeffrey Pettyho je nutné studentim nejprve
predstavit a diikladné vysvétlit, jak vyuzivat dovednosti a zakladni néstroje pro tvorbu.%
Studenti musi védet predevsim proc, ale i jak maji tvotit. Otazka jak, Ize dale rozvijet

pfi samotné tvirci ¢innosti.

Pedagog by v tvorbé m¢l dat zakam prostor pro pét fazi tvarci ¢innosti.
Jednotliva stadia se mohou pfti tvorbé opakovat, ménit sviij sled a podobné, kazdopadné

74k se zpravidla neni schopen soustfedit na vice fazi najednou.%’

e Inspirace — faze, kdy je studentovi pfedstaveno mozné téma, ¢i si sam
hleda naméty, motivy, podnéty atd. Je to proces, ktery se charakterizuje
svoji spontannosti, intuitivnosti, nespoutanou predstavivosti,
improvizaci, ktera je az riskantni, nebo experimentovanim. Ucitel by mél
zaky v ptipadé, zZe je ,,nic nenapada‘ povzbudit. Odtrhnout je od pfilisné
sebekritiky. ,, Jestlize je vétsina vymyslenych véci proveditelnd,
dostatecné jste neriskovali. “%

e Kilarifikace — je stadium, kdy si Zak musi vyjasnit cil a ti¢el prace. Hlavni
otazkou v této fazi je: ,, Co chci praci sdelit? “ nebo ,, Co se snazim
udelat? “ a jestlize student tape a nevi jak dal, je vhodné mu podobnou
otazku polozit. ,, Co ted’ chces konkrété ici? “ Zak by mél postupovat
logicky, kriticky a analyticky.

e Destilace — v této fazi jsou napady z inspirace posuzovany a zkoumany.

Obvykle jde o propojeni vysledku z klarifikace a inspirace. Je to faze

% PETTY, Geoff. Moderni vyucovani. Praha: Portal, 2013, s. 236.
% Ibid., s. 237.
% |bid., s. 236.
9 1bid., s. 237.
% |bid., s. 237.
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sebekritické autocenzury s rozborem oprosténym od emoci. Student musi
byt natolik kriticky, aby své napady, pokusy a spontanni myslenky zcela
potlacil.

Inkubace — u tohoto stadia by bylo idealni, pokud by student m¢l ¢as i
nekolik dni na to, aby jeho nevédomi ziskalo prostor pro zpracovani
problému a m¢l tak od svého napadu nalezity odstup. To je vSak v praxi
Casto nemozné — mél by tak nastat alespon néjaky Cas inkubace. Ta
navenek vypada jako necinnost. Mozek studenta by mél ale pilné
pracovat, pfemyslet o tom, co a jak udéld. Nacrtnuté naméty nechat lezet
a rozmyslet nad jejich proveditelnosti a nesahat zbrkle po tom prvnim
(tento problém mivaji tzv. ,,netvarci* lidé, ucitel ma tak za kol
navySovat jejich tviréi potencial) — k nému se pravé diky inkubaci 1ze
vzdy vratit. Kdyz m¢l Isaac Newton urcity zvIasté problematicky ukol,
vénoval se mu pred spanim. Rikal: ,, Pravidelné jsem pak p¥i probuzeni
resent jiz znal. “®® Nechal tak své tvorbé dostate¢nou dobu inkubace.
Pilna prace — kdyz se zék definitivné rozhodne a zvoli si, jak a co bude
délat, prichazi faze pilné prace. Myslenky za¢ne rozpracovavat,
zdokonalovat, upravovat. Diky tomu dilo za¢ne ziskavat sviij konecny
tvar. Jeho tviiréi proces timto ale nemusi nutné kongéit. Diky upravam se

74k miize opét vracet do stadii inspirace, klarifikace, nebo pilné prace.!®

Digitalni fotografie a jeji nasledné upravy k obrazu svému v pocitaci miize byt

pro Zéky, ktefi se boji chyb nebo netispésnosti, dobrym zplsobem vyuky. Grafické

editory jim totiz davaji moZznost upravy nebo uplného odstranéni chyb. Je mozné

vytvofit mnoho verzi a tato variabilita pomdha k vytvofeni jistoty v tvorbé jako takové.

Mohou si tak zkouset techniky, které by se jinak vyzkouset bali. Naptiklad techniku

kresby, ve které si zaci na hodinach vytvarné ptipravy nebyli jisti, maji moznost

vkreslovanim na fotografii zkouset témét donekonecna.

Diky konektivismu pak maji studenti moZnost okamzité reflexe od ostatnich

na spole¢né siti a v n€kterych piipadech konzultuji i jednotlivé faze tvirciho procesu,

pokud je to pro né€ potiebné.

¥ PETTY, Geoff. Moderni vyucovani. Praha: Portal, 2013, s. 238.
100 1pjd., s. 237-239.
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Klasické techniky zakiim neumoziiuji vratit svoje kroky zpét. Alespon ne bez
toho, aby vymazali kus své prace, kterou poslednim krokem ,,zkazili*“. Tvorba uméni
na pocitaci ale dovoluje jednotlivé kroky vracet zpét. Analogova tvorba také
neumoznuje tak rychle a snadno objevovat situace, metody a vztahy, které se tvoii pii
prolinani vrstev. V grafickém editoru je také moznost pro vicevrstvou praci, kdy jedna
vrstva je oddélend od druhé a zména na jedné nepoznamena druhou. Také je eventualita
vypinani viditelnosti vrstev — diky tomu mé zadk okamzitou moznost pohledu na to, s

¢im zacinal (napi. vychozi fotografie).

Nékteré grafické programy (jako napiiklad Adobe Lightroom, nebo PixIr), maji
funkei automatickych nebo poloautomatickych filtrii. Tyto filtry dotvafi vysledné dilo
za nas. Zaci mohou skrze né sledovat barvy, svétla a stiny a inspirovat se diky nim pro
tvorbu svych vlastnich filtrti. Kazda zména se mize stat pro studenta novym, dosud

nepoznanym dobrodruzstvim. Kazda zména rozviji jeho vizualni schopnosti.

Jaroslav Vancat v textu Vytvarnd vychova ve svété soucasného umeéni a
technologii Il. uvadi, Ze zmény obrazovych vztahii znamenaji interaktivitu. Nova média
do vyuky piinaseji ,, schopnost zaznamenani a rekonstrukce historie téchto vztahii a tim
i vytvoreni moznosti sledovat jejich vyvoj, coz prindsi i zvysSeni vlivu v poznavacich

procesech s uplatnénim obrazu i v obrazové komunikaci 1%t

Tvofivost jako takova je v kazdém c¢lovéku a pouze ¢ekd na chvili, kdy ji da

prostor a nechd ji v sob¢€ probudit.
9. Hodnoceni

Hodnotit studenty je velmi narocna ¢ast pedagogické prace. Pokud mé smétovat
K naplnéni vyukovych cilti, vyzaduje mnoho ¢asu a intenzivni pozornosti. Nazor zaki
na vyuku, jejich motivaci, pocit jistoty ve skole 1 ditvéru v ucitele ovliviiuje praveé
zpusob hodnoceni. Pro co nejvétsi miru jeho objektivity je tfeba, aby byla stanovena
jasna kritéria a aby bylo jasné, co je pfedmétem hodnoceni, co je tfeba zlepSovat, jak to
zlepSovat, ale i co je jiz velmi dobré, umét pochvalit 1 jednotlivé fragmenty, nebo jak

7aci maji pristupovat k vlastni sebereflexi.

V hodnoceni je n¢kolik funkci, se kterymi mtizeme cilené pracovat. Ma funkci:

101 VANCAT, Jaroslav. Zménily nové technologie vytvarnou vychovu?. In: Vytvarnd vychova ve svété
soucasného uméni a technologii I1. Olomouc, 2012, s. 147-154. ISBN 978-80-244-3222-9.
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e sdélovaci — zéka informuje v ¢em je chyba
e motivaéni — pracuje s emocemi

e konativni — ma vliv na aktivitu a vuli zaka

Pomaha tedy v celkovém formovéani vyvoje studenta. Je také prosttedkem pro
komunikaci mezi zakem, ucitelem a rodicem a ma zna¢ny Vliv na pedagogovu autoritu.
,,Z toho ditvodu je kvalitni hodnoceni predpokladem uspésného priibéhu a uspokojivych

vysledkii ¢innosti. “1%

Hodnoceni mé vice zptsobd, jak ho lze provadét. Nejklasictéjsim zplisobem je
numericky. Ten ale neni vhodny, pokud chceme naplnit zminované funkce. Proto je
mozné klasickou klasifikaci kombinovat se slovnim hodnocenim. To je Gi€¢inné pro
piesnéjsi definovani toho, v ¢em by se mél zak zlepSovat, nebo naopak v ¢em jiz
vynika, co se mu podafilo a v ¢em se zvladl zlepsit od piedchozich tkolt. Je to velmi

podstatny aspekt v motivaci studenta a jeho dal§iho progresu v daném predmétu.

U hodnoceni tviir¢i ¢innosti je vhodné také zatadit kolektivni hodnoceni, kdy
zaci provadi vzajemné porovnavani vysledkd, mohou se tak od ostatnich uéit. V nasem
pfipad¢ maji napiiklad moZnost pouZit spole¢né ulozisté a nasledné si na dataprojektoru
promitnout vSechny prace. Spolecna reflexe by ale ve tfidé¢ méla probihat fizené
pod dozorem ucitele, ktery koriguje to, co si z hodnoceni student odnese. Diky spole¢né

siti se Zaci motivuji i mimo ¢as K tomu vyhrazeny.

Dulezita je jakdkoliv zpétna vazba uz v priibéhu ¢innosti, nejen na konci tikolu.
Pokud ji pedagog zékovi poskytne, navede ho tak k okamzité podpote jeho aktivity,
ptipadné k napraveé chybnych krok v jeho tvirci ¢innosti. Moznost poskytnout zpétnou
vazbu ma vyucujici téméft kdykoliv v pribéhu praktické ¢innosti, a to jak slovné, tak i

gestem, pokyvnutim nebo usmévem. %

10. Postprodukce fotografie

Vymyslet néco nového je dnes pro umelce prakticky nemozné. Diky tomu nés
okolni svét vybizi k jeho pozménovani. Ke hledani zpiisobt, jak a odlisné véci okolo

nas zobrazit.

102 ST AVIK, Jan. Hodnoceni v soucasné skole. Praha: Portal, 1999, s. 21. ISBN 80-7178-262-9
103 Ipjd., s. 13-25.
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Postprodukce — pojem, ktery si vétsina lidi spoji s filmovym odvétvim. Tuto
ptredstavu ale bofi teoretik Nicolas Bourriaud. Ten do umeéleckého svéta ptinesl metodu
postprodukce, kterou nepopisuje to, co se déje s filmem po jeho dotoceni, ale zptisob
soucasné umelecké tvorby s dirazem na upravy a reprodukce dé€l, ktera jiz existuji.

Na mnohych ptikladech dokazuje, Ze je tato metoda od pocatku devadesatych let 20.
stoleti hojn¢ uplatiiovana. Um¢lci si zacali ptisvojovat jiz hotova dila, aby na jejich

zakladech tvofili sva vlastni.

., Tabula rasa pro umélce jiz neexistuje, tviirci nepracuji na zdaklade dosud
nepouzitych materialii, nybrz se snazi nalézt zpuisob, jak se zaclenit do

nescetnych produkcnich toki. “1%*

Samotny vyznam postprodukce neztraci ani v umeéni spojitost s filmem. Tak jako
snimek, ktery po natoceni musi projit ipravami v postprodukci, i uméni v ,,informacni
dobé* prochézi upravou. Informace nalezené na internetu pro umeélce, stejné jako pro
studenty uméni, funguji jako readymade. Dilo, informace, zplisoby vystavovani se daji
stahnout, meénit, Sifit a sdilet, a to nejen na skolni ptdé, ale i mezi ,,vSemi* na svéte.
»Kulturni produkty* jsou znovu a znovu poskytovany divakiim, jen v jiné forme ¢i

prostfedi. Umélecka dila se stavaji materidlem pro tvorbu dalSich umélct.

,, Tito umélci jiz nepracuji se surovinami. Nevytvareji novou formu ze surového
materidlu, nybrz pracuji s objekty, které jiz obihaji na kulturnim trhu, tj. nesou
informace, které do nich viozili jini lidé. “** Diky tomu umélci postprodukce rusi diive
zazité formy, kterymi uméni diive opovrhovalo, jako je naptiklad rozliSovani mezi
tvorbou a kopirovanim. OvS§em mnoho z toho, co Bourriaud popisuje, jiz neni zcela
nové a jedine¢né pro soucasnost. Ve svété uméni byl tento jev jiz davno pred dobou
internetu. Kdyz se podivame do historie, tak napiiklad Edouard Manet se inspiroval a
sva dila tvofil na motivech Diega Velazqueze.l% Vyuziti dél a motivil, které jiz existuji
tedy tak tedy neni zcela revolu¢nim po¢inem moderni doby, jak by se mohlo zdat.

V soucasnosti je vSak obliba této techniky mnohem zasadnéjsi, nebot’ jde o dominujici
tendenci soucasné umélecké tvorby, a i proto by méla prostoupit zdmi skolnich tiid a

vejit do povédomi zak jiz pfi jejich studiu.

104 BOURRIAUD, Nicolas. Postprodukce. Tranzit: Praha, 2004, s. 8.

105 |bid., s. 3.

106 |ILLEY,Sarah. Manet and Velazquez. DOOR NUMBER TWO [online]. 2002 [cit. 25.4.2021].
Dostupné z: < http://doornumbertwo.com/2003/05/24/manetvelazquez/ >.
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V soucasném uméni je také zasadni estetickou otazkou dostupnost umeéni pro
masy. Zda se, Ze dilo by se mélo k divakovi dostat co nejsnaze. Sifeni uméni dnes
nefunguje pouze v muzeu ¢i galerii a diky globalni pandemii se od roku 2020 tento
trend jesté vice prohloubil. Distribuce dél je v ,,dob¢ internetu® jeho velkou soucasti, a
to o mnoho vice nez v dobé, kdy Bourriaud svoji teorii psal. V tomto ohledu si mtiizeme
uvést piiklad The Night Café.!%” Virtualni realita, ktera ¢lovéka pienese do obrazii
Vincenta Van Gogha a to z pohodli domova. Tvurci zde uzivaji metodu postprodukce.

Z Van Goghovych obrazt tvoii néco Gplné nového, ¢eho se recipient stane soucasti. Bez
jeho podilu by dilo nemohlo fungovat a jediné, co k tomu potieboval, bylo par kliknuti a

ptipojeni k internetu.

V kontextu postprodukce a fotografie si miizeme uvést ptiklad Spanélské
fotografky Olgy Gridiny,% nebo italského fotografa Giuseppe Gradelly.!% Oba vytvafi
fotografie inspirované baroknimi a renesan¢nimi obrazy. Jejich stylizace, iprava
v grafickych editorech i samotna kompozice nebo li¢eni modelek odkazuje na tvorbu
umélcil z dob minulych. Pfitom svoje uméni pfedstavuji (vétSinove) pies socidlni sité,
piedevsim Instagram nebo Photo Vogue. Vyuzivaji postprodukce jak v Bourriaudoveé

slova smyslu, tak i v klasickém, technickém pojeti.

Castou estetickou otdzkou ve spojeni s jednoduchou dostupnosti uméni a jeho
pretransformovavanim je, zda neklade na divaka mensi intelektualni naroky. Zda uméni

neztraci svoji auru tim, ¥ z

e se stane veci pro masy. Ztrata aury nemusi byt nezbytné
negativni. Jednoduchou dostupnosti se sou¢asné umeéni zbavuje svoji charakteristické
nadfazenosti. Distribuce pomoci internetu otevira brany umeéni pro vétsi procento
svétového obyvatelstva a tim se stava vitanym krokem pro vyvoj kultury. Naopak jsou
na divaky z ur¢itého hlediska kladeny naroky vyssi, nebot’ dilo vzniklé technikou
postprodukce v sob& nese mnohdy vice obsahti ¢i kontextl a divak tak pro jejich

dekddovani musi znat nova i pivodni dila, coZ mnohdy navadi k vyhledavani informaci

197 The Night Cafe A VR Tribute to Van Gogh. YouTube [online]. 2021 Google LLC [cit. 25.4.2021].
Dostupné z: < https://www.youtube.com/watch?v=6bk3C5CL fuw >.

108 GRIDINA, Olga. [online]. [cit. 30.4.2021]. Dostupné z: <
https://www.instagram.com/olgagridinaphotography/?hl=cs >.

109 GRADELLA, Giuseppe. [online]. [cit. 30.4.2021]. Dostupné z: <
https://www.instagram.com/giuseppegradella/?hl=cs >.

10 BENJAMIN, W. Umélecké dilo ve véku své technické reprodukovatelnosti. \n: Dilo a jeho zdroj.
Praha: Odeon, 1979.
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o ikonografii apod. Stejné tak i studenti pfi této metod€ musi znat jak d¢jiny, tak

moderni techniku, aby byli viibec schopni dilo postprodukei vytvotit.

Postprodukce vede zaky k zapojovani existujicich zpiisobli, metod, motivii nebo
formalnich struktur. Osvojuji si diky ni kulturni kody a formy se kterymi se setkavaji
nejen v uméni a historii, ale i v kazdodennim zivoté. Diky postprodukci se tak tvori
most mezi sou¢asnym publikem a uménim minulosti. Propojuje se svét znakt napiic
kulturami. Zaci se stavaji tviirci, ktefi zasahuji do proudu historie a diky konektivismu

propojuji uméni nejen mezi sebou, ale i s okolnim svétem.
11. O modelovych lekcich

Navrhované modelové lekce se orientuji na renesanci a baroko, které je klasicky
vyucovano na konci druhého ro¢niku pfedmétu déjiny uméni na uméleckych stiednich

Skoléach. Pfedchézela jim fotografie na téma krajinomalby.

Zaci jsou na lekci v mengich skupinach, které jsou lepsi nejen pro uditele, ktery
tak ma moznost studenty 1épe moderovat a sledovat, ale i pro zaky, kteti svoje plné
umélecké vyjadireni mnohdy blokuji strachem, ¢i $patnymi zkusenostmi. To se da
ve velké skupiné jen t€zko individudlné odstranit. Komunikace vytvarnymi prosttedky
muze tyto komplexy v Zacich odbourat a az terapeuticky pomoci s diivérou nejen

v pedagoga, ale i v sebe samé.

Studenti na hodinach vyuzivaji svych znalosti z d€jin uméni a snazi se je
aplikovat na své fotografie — a to jak pii foceni, tak pti nasledné upraveé v grafickych
editorech. V téchto modelovych lekcich se zamétuji na hru svétla a stinti, temnosvit,
Serosvit, praci s latkami (drapérie), barvy nebo i samotny vyraz jejich modelu, kterym
muzou byt i oni sami a jit tak po vzoru autoportréti cestou starych mistrli. Na zacatku

zakladu.

Zaci si vyberou, ktery ze smérti je jim blizsi. Jsou jim pfedstaveny inspirativni
dila ze strany ucitele, ale 1 samotni studenti maji prostor piedkladat jejich inspirace,
pokud chtéji do hodiny pfispét. Dila jsou jak od modernich fotografii s podobnym

stylem, tak od malifskych mistri vybranych slohd.

Na umeéleckych Skolach pedagog vétsinou vi, ¢i predpoklada, ze studenti jiz

oplyvaji ur¢itou davkou talentu. Diky vyuce v malych skupinach je moznost
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individualniho uméleckého i1 osobniho rozvoje $irsi. Ucitel by pak nemél byt jen

pedagogicky a psychologicky vzdélany, ale i sam aktivné€ umélecky zit.

Nyni si kratce dovolim vychdzet z mé vlastni pedagogické praxe. Vyucovala
jsem hodiny fotografie a grafického designu na Stfedni umélecké skole grafické, druhy
ro¢nik oboru Fotograficka a filmova tvorba. V mé tfidé bylo osm studentii, kazdy
naprosto jiny, s jinymi pfedpoklady, specifickymi poruchami uceni ¢i rozdilnymi
schopnostmi. Zaci maji na tikoly v jednotlivych lekcich minimalné 6 souvislych
vyucovacich hodin. Pfi tak dlouhém casovém tseku, kdy se dospivajici maji soustredit
na jednu véc (nékdy zdlouhavy proces tvorby), je také dilezitym aspektem motivace,
nejen inspirace. Motivace v tomto véku uz nesta¢i pouze ve form¢ ,,dobré znamky*
nebo ,,pochvaly*. Zaci jsou jiz téméi dospéli a chtéji vidét opravdové vysledky a vice
hmatatelné diivody jejich snazeni. Dobrym motivacnim prvkem jsou tak naptiklad
uspéchy soudobych umélcii, predstavenych pii inspiraci, a to tfeba i ve zdanliveé
malicherné podobé, jako jsou pocty sledujicich na socialnich sitich. Z poétt sledujicich
je totiz mozné odvodit jakysi aspekt zisku umélce a diky tomu studenti ziskavaji nejen
motivaci, ale i vidinu uplatnéni svych znalosti pii zapojeni Se do pracovniho procesu,
jak je tomu ve Strategii 2030+. Diilezita je i pratelska atmosféra, divéra mezi
jednotlivymi lidmi v ateliéru. Zak by se nemél bat piijit pro radu (a to nejen
k pedagogovi, ale i za spoluzaky) a nestydét se za svoje dilo (nebo za to, ze ho nic

nenapada).

V téchto modelovych lekcich se zadani naplné nésledujicich hodin Zaci dozvi jiz
v posledni ¢asti hodiny, ve které se probiralo pfedchozi téma. Tedy cely tyden pied
zaCatkem pilné prace na tikolu. Maji tak prostor na faze od spolené inspirace az
do inkubace pted nésledujici hodinou. Pokud mohou a je to v jejich moznostech,
pfipravi si na hodinu fotografie ¢i skici. Povinnym tkolem je vlozit do ptedem
vytvoiené slozky ve spolec¢né siti soubor s kratkym popisem jejich vize, obrazu ¢i fotky,
zdroju, které je k této tvorb¢ inspirovaly, a to vetné téch, které predlozili na piedeslé

lekci.

Na hodiné¢ je pak ve fazi pilné prace pro studenty mozné spolupracovat. VSichni
maji moznost se realizovat nehledé na jejich mozné specifické poruchy uceni. Nejsou
omezeni jednim nastrojem nebo softwarem. Tempo tvorby je takové, jaké je jim nejvice

pfijemné a potencidlné¢ mohou na zadani pracovat i doma. Déno je pouze casové
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omezeni. Koncipovani lekci je velmi liberalni a podporuje individualni schopnosti a

dovednosti studentd, jejich rozvoj a praci s jejich kreativitou.

Pro heterogenni tfidu je idealni vyuzivat nova média, nebot’ paleta nastroju,
které mohou pouzit k tvorb¢ je téméf neomezena. Jediné, co studenty omezuje, je jejich
vlastni fantazie, hardware a softwarové licence. Ty umélecké skoly typicky maji od
spole¢nosti Adobe. Pro pouziti v domacim prostiedi se v téchto lekcich neomezujeme
pouze na né. Zaci jsou p¥imo vybizeni k hledani vlastnich, volné dostupnych editort, a
to 1 webovych ¢i ve formé aplikace do telefonu nebo tabletu. Pro dnesni studenty to jisté
neni tézky tikol a diky tomu maji moznost tvofit i mimo $kolni zdi a podilet se na tvorbé

virtualniho obsahu.

Pedagog zde musi zapojovat metodu pozorovani i introspekce, aby i pies blizsi
vztah se zaky byl stale tim pevné zakotvenym a co nejvice objektivnim orientaénim
bodem, kterému mohou divéiovat.!'! Kazdy den ugitel v takovych tiidach pouziva i
dalsi psychologické metody, jako je naptiklad rozhovor a na konci prace i rozbor

vysledki ¢innosti zaka.
11.1. Uchovavani informaci

Dtlezitou soucasti pojeti fotografie v digitdlnim prostfedi na pozadi
konektivismu je digitalni uchovavani informaci. Pro lekce koncipované timto zpiisobem
je zésadni, aby se zapfemysleno nad digitalni platformou, ve které se budou informace
uchovavat. Musi byt schopna obsdhnou nejen vysledné prace, ale i potiebné zdroje
K vyuce (prezentace, informace o pfedmétu a aktualni latce, obrazky atd.). Nejlepsim
zpisobem je vyuzit jiz funkéni systém zavedeny ve Skole. Nej€astéji se miizeme setkat
s Microsoft Office 365 a jeho cloudovym ulozistém OneDrive. Dale se na uméleckych
Skolach vyuziva vlastniho tlozi$té pomoci serverd, které mohou studenti obsluhovat
(podobné jako u OneDrive) i z domova, pokud si sviij pocita¢ ke skolni siti ptipoji.
Mozné je také vyuzivat Disk Google, ke kterému ma ptistup kazdy s pripojenim k
internetu. Studenti maji poté moznost na vybrané ulozist¢ ukladat sva hotova dila,
potifebné materialy, se kterymi chtéji dale pracovat nebo o moznosti jejich vyuziti
S ostatnimi debatovat. Pedagog ma zase moznost nahrani vSech potfebnych materialti

(jak textovych, tak tviiréich), které jsou k lekci relevantni, a to at’ jde o odkazy

M Jung. C. G. Wbor z dila: Zdkladni otazky psychologie v praxi. Nakladatelstvi Tomase Janecka, Praha.
1997.s. 19-12.
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na vyukova videa, online grafické editory, inspirativni materialy k Cetbé&, playlisty

k tvorb¢ ¢i urcité fragmenty fotografii nebo obrazu vyuzitelnych v dané lekci.

Pro rychlou komunikaci mezi zéky a pedagogem je mozné vyuzivat uzaviené
skupiny na Facebooku, ¢i Google Hangouts, WhatsApp, nebo Slack, kdy posledni
jmenovany umoznuje nejen komunikovat, ale i organizovat. Také lze vyuzit tymu

v Microsoft Teams.
11.2. Portfolio

Portfolio, neboli ,,portefeuille” je podle Ottovy encyklopedie tobolka, nebo

v

., desky, schranky, pouzdro na pisemnosti, vykresy a podobné“1*? Tuto schranku by si
m¢eli tvofit vSichni studenti vytvarnych oborii. Pokud se uditel nespokoji se slozkou
jednotlivych studenti na vySe zminéném ulozisti, mize piejit k tvorbé portfolia

na webovych platformach. Za timto i¢elem mohou pouzivat platformu Tumblr,
Instagram, Adobe Portfolio nebo Photo Vogue. Posledni zminény vSak nabizi
prezentaci omezenému mnozstvi fotografii, nebot’ se na tento druh portfolia vztahuje
vybérové tizeni, kdy v urcity ¢as Vogue Italia vybira fotografie, které zapadaji

do estetiky jejich nadtazené¢ho portfolia. Tento aspekt mtize byt pro studenty taktéz
motivacnim prvkem, nebot’ pii pfijmuti jejich fotografie se Zaci stavaji soucasti
uzaviené komunity s moznosti spoluprace s Vogue Italia. Pfi netispéchu a nepfijeti

fotografii od studenta mliZze dojit u urcitych jedinct i k demotivaci. Proto tento zpiisob

prezentace musi pedagog dobie zvazit.

Dalsi moZnosti webového portfolia je mezipfedmétové propojeni S webovym
designem. Studenti by si mohli vytvofit své vlastni webové portfolio na svych vlastnich

strankach. Pomoci tvorby stranek by si osvojili nejen procesy webdesignu, ale i grafiky.

Studentovo portfolio se stane jeho osobnim souhrnnym dokumentem, ve kterém
prezentuje svoje dovednosti, schopnosti, prace a dila, ktera realizoval. Michaela Pisova,

Zora Syslova a dalsi popsaly obecné znaky portfolia:'*3

e Portfolio by mélo mit strukturu (podobu).

12 OTTO, Jan. Ottova encyklopedie obecnych védomosti [online]. [10.4.2021]. Dostupny z: <
https://pdfknihy.maxzone.eu/otto.html >.

13 piSOVA, Michaela.SYSLOVA, Zora. RODOVA, Veronika. GRUZOVA, Lucie a Hana
STADLEROVA, 2018. Profesni portfolio v pripravném vzdélavani ucitelit materskych skol a 1. stupné
zdakladnich skol [online]. Brno: MUNI PRESS [10.4.2021].
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e Me¢lo by byt souborem praci za urcité obdobi (selektivni funkce
portfolia).

e M¢lo by predstavovat urCity vzorek studentovy prace (funkce
reprezentace).

e Me¢lo by predstavovat daného jedince (studenta) a jeho praci
(sebeprezentace).

e Mclo by se v ném dat snadno vizualn¢ orientovat (vizualni gramotnost).

Portfolio a prace s nim je pro studenty pomocnikem Vv sebehodnoceni a jejich
seberozvoji.1** P¥i dokumentaci svych praci se je Zaci u¢i hodnotit a s tim i
vyhodnocovat, ktera prace je pro jejich portfolio vhodna. To vede k vyuzivani jejich
kritického mysleni a zlepSovani smyslu pro zodpovédnost za vlastni uspéchy. Pti tvorbé

vvvvvv

nez kvantita.

Zaky vytvotené portfolio pro né pak slouzi jako souéast predmétového
hodnoceni. Neomezuje se ale jen pro obsah v ramci Skoly. Studenti maji moznost ho
vyuzit pfi pfijimacim fizeni, pfi prestupu na dalsi vzdélavaci instituci, ¢i pii vstupu
do zamé&stnani. Pokud si kvalitn€ vytvofi portfolio jiz v pribéhu stfedni Skoly, mohou

Vv ném pokracovat pti dal§im studiu a nasledné i v praxi.
12. Modelové lekce

V ptedkladanych modelovych lekcich je pfedstavena vyuka fotografie jako
prvek, ktery propojuje vyuku dé€jin uméni, techniky fotografie i malby s modernim
svétem a Zivotem studentil. Vyuka navazuje na d¢jiny uméni tak, aby byli studenti
vedeni k souvislostem s realnym Zivotem, skute¢nymi otazkami a problémy, které fesi a
setkdvaji se s nimi nejen v oblasti uméni, ale i mimo n&j. Ustiednim cilem v t&chto
modelovych lekcich je pak propojeni vlastni tviir¢i ¢innosti s integraci d€jinnych

znalosti pfi vyuzivani novych médii. To v§e v duchu teorie konektivismu.

Lekce jsou navrhovany pro 3. ro¢nik stfedni umélecké Skoly s Casovou dotaci

Sest po sob¢ jdoucich vyu€ovacich hodin.

114 piSOVA, Michaela.SYSLOVA, Zora. RODOVA, Veronika. GRUZOVA, Lucie a Hana
STADLEROVA, 2018. Profesni portfolio v pripravném vzdélavani ucitelit materskych skol a 1. stupné
zakladnich skol [online]. Brno: MUNI PRESS [10.4.2021].
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Téma pro prvni modelovou lekci je prevedeni malovaného portrétu nebo zatisi
z obdobi baroka ¢i renesance do digitalni podoby. S obéma slohy byli zaci jiz
seznameni na hodinach déjin uméni. Na lekci si proto jen v duchu brainstormingu
zopakuji zakladni informace k témto slohtim. Studenti mohou vyuZzit jimi vybrany obraz
jako inspiraci, stejné jako jeho jednotlivé prvky. Tvorba bude probihat prostiednictvim

fotografii, fotomontaze a za pouziti novych médii.

Druhéa modelova lekce se nese v duchu stejnych uméleckych obdobi, avsak zaci

maji za ukol vytvorit autoportrét inspirovany praveé témito obdobimi.

Ob¢ lekce maji velkou hodinovou dotaci, avsak i1 presto pocitaji S domaci
pripravou zaku a tieti lekci, na které se v obou ukolech dod¢€laji findlni Gpravy a

implementace do portfolii jednotlivych studentd.

Fotografie je v téchto modelovych lekcich predmétem, ktery jako jediny spojuje
znalosti ostatnich pfedméta a informace z nich vklada do praxe. Svoje zastoupeni zde
ma vytvarna ptiprava, pocitacova grafika a graficky design, déjiny umeéni, dé€jiny

fotografie a pokud se vyucujici rozhodne pro webové portfolio, tak i webdesign.
Mezioborové piesahy a vazby

D¢jiny uméni, vytvarna ptiprava, pocitacova grafika, webdesign
Priifezova témata

Clové&k a svét prace, Informaéni a komunikaéni technologie
Organizace Fizeni ucebni ¢innosti

Frontalni, skupinovd, individualni
Organizace prostorova

Skolni tiida s po¢itadi, fotograficky ateliér
Nutné pomiicky

Pocitaée s pristupem na internet a ke Skolni siti, webové a softwarové grafické
editory, digitalni fotoaparaty, svétla/softboxy, grafické tablety, mobilni telefony —

smartphony

Kontext skoly
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Ptedkladané modelové lekce jsou voln€ zasazeny do prosttedni Stfedni
umélecké $koly grafické v Jihlavé, ktera jako jedna z mala stiednich §kol v Ceské
republice ziskala ocenéni ,,nadprimérna“ stiedni skola. Ve $kole jsou k dispozici
pocitace MAC nebo pocitace s monitory EIZO. Dale pak grafické tablety, stativy,
fotoaparaty, objektivy, fotograficka platna, svétla, blesky, ateliéry, licencované
programy z balicku Adobe, ale i klasické vybaveni jako stojany k malbé nebo
sitotiskova ugebna. Skola ma v ateliérech i mnoho mista pro volny pohyb a prostor na

tvorbu studentu.

Toto prostiedi je tak jedno z nejidealné&jSich pro realizaci konceptu téchto
modelovych lekci. Av§ak myslim si, Ze s lehkymi upravami je mozné tyto lekce

uskutec¢nit na kterékoliv z uméleckych stfednich skol.
12.1. Lekce ¢.1

Renesance a baroko ve fotografii

Casova dotace: (45x6) 270 minut

Osnova lekce:

e Uvod — Seznameni s planem hodiny (5 minut)

Vyklad a aktivita — Renesance a baroko (20 minut)

Uvedeni studentd zpét do tématu. Nastaveni mysli, okénko déjin uméni a
historie.
e Aktivita — Svétlo a pohyb (30 minut)

VyzkouSeni si technik z renesance a baroka ve fotografii.
e Aktivita — Foceni podkladi (45 minut)

Foceni fotografii pro naslednou tvorbu v grafickych editorech.
e Aktivita — Uklid stanovi§t’ + sbér a t¥idéni dat (20 minut)

Uklid mist, kde zak pracoval na foceni podkladii. Nahrani fotografii
z fotoaparati a nasledné protiidéni pro lepsi orientaci a praci s fotografiemi

V pocitaci.

e Aktivita — Prace v grafickych editorech (75 minut)
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Vybeér grafického editoru dle vlastniho uvazeni. Mtize byt jak placeny
od Adobe, tak volné dostupny online.

Nasledna prace v téchto editorech spolu s instruktazi od pedagoga.
Aktivita — Priubézné ukladani dat (5 minut)
Ulozeni praci, které zaci vytvoftili do slozek k tomu uréenych ve Skolni
siti.
Aktivita — Adobe Lightroom (30 minut)

Vyuka, instruktaz Gipravy barev a svétel v mobilni aplikaci Adobe

Lightroom pro finalni dokonéeni dila studenta.

Aktivita — Ukladani fotografii na ulozisté a vloZeni do portfolia (15 minut)

UloZeni vyslednych praci na ulozisté ve Skolni siti a vloZeni vybrané

verze prace do portfolia studenti.

Aktivita — Uklid (3 minuty)

Uklizeni pottebnych nastroju a rekvizit pro predchozi tvorbu.
Vyklad a aktivita — Shrnuti a kol na p¥isti tyden (22 minut)

Spolecné shrnuti probranych informaci, pouzitych technik a zptisoba
umélecké tvorby. Zadani tkolu a tématu lekce na pfisti tyden — renesancni ¢i

barokni autoportrét.

Uvod — seznameni s planem hodiny (5 minut)

Téma bylo jiz zbéZné ptredstaveno na konci hodiny minulé. Na dnes$ni lekci si

tak méli Zaci pfipravit jimi vybrand inspirativni dila, ktera si po sezndmeni s planem

hodiny (ten vychazi z osnovy lekce) nachystaji na svych pocitacich. Tento tikol

z minulé hodiny byl povinny, nebot’ podle vybraného dila budou tvofit jeho dnesni

fotografickou adaptaci. Méli diky tomu také prostor na inkubaci jejich napadu. Zaci si

mohli donést i potifebné pomuicky a piedméty, které k tvorbé vyuziji.

Vyklad a aktivita (20 minut)

Vyucujici promitne zaktim vybrané prace z obdobi renesance a baroka, jako je

Zrozeni Venuse a Primavera od Sandra Botticelliho (1482-1485), Michelangelovo

Zrozeni Adama ze Sixtinské kaple ve Vatikanu (1508-1512), Zatisi s kvétinami od
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Balthasara van der Aste (1593-1657), nebo Chlapec s kosikem ovoce od Caravaggia
(1593/1594).

Poté zaci dostanou kol zavfit o¢i a predstavit si vlastni tvorbu, kdyby zili ve
stejné dobé, jako zminéni umélci. Pfemyslet nad tim, co pravé vidéli a jak by ve spojeni
s informacemi, které poslouchaji (nebo jiz znaji) dale tvofili. U¢itel mezitim opakuje
stiny, typické dynamické kompozice atd. Popisuje zakim, jak se renesance vracela
k antice, odvracela se od teocentrismu k antropocentrismu, i to, jak jemné uméni
renesance bylo. U baroka si maji studenti piestavovat jeho emotivnost, ale i velkolepost
a opétovny prerod k teocentristickému uméni. Ukolem studentd neni zcela souznit
s myslenkami doby ve které byly tyto slohy na vrcholu, ale najit zptsob, jakym by bylo

dobré obohatit jejich vlastni tvorbu.

Nésledné maji studenti prostor na piedstaveni svych vybranych dél, které mohou
postupné promitnout na projektoru. Nevadi, kdyz se stejny obraz od zakl objevi
vicekrat, nebot’ pojeti kazdého z nich je originalni. Pokud si néktery z zakti nasel vice
inspirativnich obraz, neni nutné, aby si vybral jen jeden z nich. Muze je ve svém

vysledném dile libovolné propojit.
I11.  Aktivita — Svétlo a pohyb (30 minut)

Vyucujici se s zadky piesune od pocitacl do prostor fotoateliéru. Studenti jiz
z minulych ro¢nikt zvladaji zbézné ovladat jak fotoaparat, tak jeho pfisluSenstvi jako
jsou blesky, svétla ¢i softboxy. Nyni si ale spole¢né zkusi nastavovat svétlo tak, aby

vypadalo co nejpodobnéji jako na malbach, kterymi se na dnes$ni hoding inspiruji.

Do lekce si s sebou studenti berou (pokud maji takovou moznost) vlastni
fotoaparaty. Stejné tak i Skola disponuje fotoaparaty a objektivy k zaptjceni.
U mnohych dnes jiz neni problém vyuzit k potizovani fotografii, které se budou dale
upravovat, i mobilni telefon. Takovou situaci ov§em musi Zak pfedem konzultovat

s uéitelem.

Za pomoci pedagoga vytvari efekt temnosvitu/Serosvitu. Efektu rozevlatych sati
a vlast zkousSeji dosahnout pomoci vétraka. Na pozici modelu se Zaci stiidaji mezi
sebou — to koordinuje vyucujici. Je zde také moznost vyuziti figuriny. K dispozici maji

studenti rtizné latky, které zkouseji zasvitit a rozpohybovat tak, aby vypadaly jako
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drapérie na obrazech. Pracuji S nastavenim fotoaparatu tak, aby dosahli (pro n¢) co
nejlepsiho obrazu. Povinnosti je v tomto pfipadé manudlni nastaveni fotoaparatu a
objektivu, ktery si student vybere (za pomoci pedagoga) jako nejvhodnéjsi. Musi proto

znat nastaveni ISO, ¢asu, clony i hloubky ostrosti.

Zaci nemusi vyuzivat pouze vyhranéného prostoru v ateliéru s fotografickym
platnem. Mohou si zkusit i pfirozené svétlo a jiné prostory v budové Skoly, které

s povolenim vyucujiciho vyhodnoti jako vhodné pro jejich praci.

Studenti jsou upozornéni na fakt, Ze jejich nastaveni podminek nemusi byt
dokonalé, pokud si mysli, Ze je budou schopni upravit v pocitaci. Znalost grafickych
programd, predev§im pak Adobe Photoshop a Illustrator nabyli jiz z hodin poéitacové

grafiky a grafického designu.
IV. Aktivita — Foceni podkladi (45 minut)

Vyucujici zaky rozdéli do dvojic, ve kterych si budou poméahat (napiiklad se
svicenim) nebo pokud budou potiebovat zivy model ¢i pomoci se vzajemnou reflexi

svych praci.
Ucitel studentlim rozda bilé papiry A4, na které si rozvrhnou plan jejich prace.

Kdyz maji Zaci vybrané malby, kterymi se budou v jejich dneSni tvorbé zabyvat
a vyzkousSeli si techniky na riznych mistech, vyberou si prostor, ve kterém budou tvofit.

Tam se po dvojicich pfesunou.

Rizné informace, které k praci pottebuji, maji vZzdy moznost vyhledat na skolni
siti nebo na internetu, a to jak na Skolnich, tak svych pocitacich, pfipadné i na mobilnich
telefonech. Pro informace i zpétnou vazbu se mohou vzdy zeptat ucitele, ktery

pravidelné prochdzi jednotliva stanoviste.

Na stanovistich, kam si pfinesli zaci vybrané potieby (od svétel po latky)
zacCinaji s focenim. Fotografie si naaranzuji bud’ jako jiz vychozi obraz nebo foti jen

jednotlivé fragmenty. Fantazii se meze nekladou.

Vyucujici nabadé studenty k experimentovani po celou dobu prace na tomto
projektu. Piispiva k odblokovani stresu a strachu zaki a vytvaii pro né bezpecné
prostiedi, kde si Zaci mohou pfijit kdykoliv pro radu a ucitel jim vzdy ochotné pomiize a

nasméruje je. Pedagog se dale snazi o to, aby ona pomoc byla (pokud to situace
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umoziuje) formou indicii, které zaky k feSeni problému navedou, bez toho, aniz by jim

rovnou fekl spravnou odpovéd.
V. Aktivita — Uklid stanovi$t’ + sbér a t¥idéni dat (20 minut)

Po nafoceni podkladu si studenti uklidi sva stanovisté a vrati vSe zpét na ptivodni
misto. KdyzZ je tklid hotovy, piesunou se se svymi fotoaparaty K pocitac¢im. Nyni jiz

nepracuji ve dvojicich, ale kazdy na svém projektu.

Jakmile se zaci rozesadi do lavic v pocitaCové ucebn¢, zaCnou sva pripravena
data vkladat do pocitace a nasledné na spolecné ulozisté v siti. Vyucujici jim pfedem

nachystal v alozisti slozky s jejich jmény.

Ve slozkéch si poté roztiidi jednotlivé fotografie. Mohu si zacit stahovat
z internetu fotografie, které chtéji pouzit k tvorbé. K dispozici maji také fotobanku ve
Skolni siti, kterou studenti spolu s pedagogy postupné tvoii. Ve nasledné piidaji také

do své slozky.

VI. Aktivita - Prace v editorech (Adobe Photoshop, Pixlr, Photopea)
(75 minut)

KdyZ maji Zaci nachystano vSe co potiebuji v pocitaci, zac¢inaji pracovat
na vysledné podobé projektu. Jsou vyzvani, Ze pokud chtéji, mohou vyuzit Skolnich

grafickych tabletd.

Studenti za¢inaji pomalu pracovat v grafickém editoru, a to hned po pedagogové
instruktazi. Pro tento ukol nejsou omezeni na jeden urcity editor. Mohou si vybrat
takovy, ktery jim vyhovuje. V prostiedi Adobe Photoshop jiZ pracovali v Pocitacové
grafice a Grafickém designu. Ted maji moZnost vyzkousSet si i webové editory.

Doporuceny maji Pixlr, ktery je v ¢eském jazyce a Photopea Vv jazyce anglickém.

Studenti musi byt obeznameni s faktem, Ze online editory maji své vyhody.
Jednou z nich je moznost filtrd. Diky tomu fotka nemusi byt upravovana po
jednotlivych krocich, barva po barvé atd. Online editor s galerii filtri velkou ¢ast prace
udéla za nés. Je mozné jednotlivé parametry filtru upravit, aplikovat na fotku (vrstvu) a
pokud jsme s vysledkem spokojeni, je hotovo. Nevyhodou naopak miize byt omezena
volnost Gprav. Online editor s jeho filtry je sice rychlejsi, ale nemusi vypadat vzdy

podle ptesnych piedstav tvirce.
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Vsichni jsou vyzvéani pedagogem otevrit si vybrany editor a nahrat fotografie

do jednotlivych vrstev. VSechny editory jsou si v zakladu zna¢né podobné.

Zopakuji se zdkladni informace a ofezavani objektl. Jelikoz se vSichni s touto
funkci jiz v minulosti setkali, je toto opakovani formou brainstormingu. Mély by zaznit
informace o nastrojich mnohouhelnikové laso, pero, guma a masky. U¢itel ikony

zminénych nastrojii promita projektorem, aby je vSichni méli moznost vidét.

Vyucujici vyzve zaky, aby vzdy vrstvy pted upravenim zkopirovali. Zpétné
tlacitko nefunguje donekonecna, mé své limity a diky kopirovani vrstev pied a
po upravé se vyvarujeme zbyte¢né ztraty dat. S tim se poji | pouZivani moznosti
viditelnosti vrstev, kdy miizeme zkopirované vrstvy nastavit jako neviditelné a diky
tomu napiiklad prolinat mezi sebou pouze ty vrstvy, ve kterych se jiz pracovalo a jsou
Kk tomu pftipraveny. Prolinat vrstvy je mozné jak v online editorech, tak v Adobe

Photoshop.

Z4ci se mohou pustit do prace. Pedagog je podporuje v experimentovani,
zkouseni, ukladdani vice verzi. Vyzyva studenty k vlastnimu malovani pomoci
grafického tabletu do fotografii, remixovani. Zkratka vyuziti co nejvice dostupnych
prostfedkil. Pokud s nimi néktery z Zak neumi pracovat, ale nyni chce, uc¢itel mu

poskytne pomoc a radu. Vse, co pedagog nezakazal, je pravé ted’ v tvorbé povoleno.

Projekt by si Zaci neméli zapominat prabézné ukladat. Online editory mohou mit
automatické ukladani, tzv. autosave, ale jeho spolehlivost neni stoprocentni. Proto miize
zaktm ukladani pribézné ptipominat i ucitel.

VII. Aktivita — Pribézné ukladani dat (5 minut)

KdyZ maji Zaci hotové své projekty, mohou je nahrat do slozky, kterou jim
pfipravil ucitel pro odevzdani jejich prace ve Skolni siti. Ze vSech verzi by si méli vybrat
pouze jednu findlni. Rozhodnuti, kterd z nich to bude, miZe padnout aZ po posouzeni

s pedagogem, pfipadné se spoluzdky formou hlasovani ve spolecném chatu.
VIII. Aktivita — Adobe Lightroom (30 minut)

Potom, co maji studenti vybranou Svou finalni verzi, vyzkouseji si na ni (pro

mnohé novou) aplikaci Adobe Lightroom Mobile. Pravé diky této aplikaci mohou Zaci
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upravovat své fotografie kdekoliv a kdykoli, tfeba hned po jejich potizeni — na tento

fakt studenty vyucujici upozorni.

Ucitel zaky vyzve k nahrani fotografie do jejich chytrého telefonu a v AppStore
¢i Google Play k vyhledani a stazeni aplikaci Adobe Lightroom. Pokud by se stalo, ze
n¢kdo chytry telefon nema nebo plynuly chod aplikace nezvlada, je mozné si chytry

telefon vypijcit.

Z4ci poté nahraji fotografii do vybrané aplikace, ktera je az na funkci maska
zcela zdarma. Ucitel obrazovku svého telefonu promita na projektor a vysvétluje
studentlim jednotlivé funkce aplikace a zmény, které s ni lze docilit, jako Gprava

jednotlivych barev nebo redukce a korekce svétel a stind.

Studenti maji nasledné Cas na to, vyzkouset si veSkeré funkce sami a dotvofit

V ni svou vyslednou fotografii.

IX. Aktivita — Ukladani fotografii na ulozisté a vloZeni do portfolia
(15 minut)

Kdyz maji Zaci hotovou tvorbu jak v grafickych editorech na pocitaci, tak
upravu v mobilni aplikaci, odevzdaji findlni produkt do slozky uréené pro hodnoceni,
jez se nachazi ve Skolni siti. Odevzdava se verze z pocitace 1 mobilu, pfi¢emZ jsou
fotografie pojmenované tak, aby je bylo mozné jednoduSe rozpoznat. Spolu s dilem

studenta se odevzdava i inspirace pro dané dilo.

ey e

prace z kazdé hodiny. Je na nich, kterou verzi z jejich praci si vyberou. Mohou se
poradit se spoluzaky i1 s pedagogem. JelikoZ jim portfolio slouzi 1 jako zptisob
prezentace jejich tvorby do budoucna, je toto rozhodnuti ptedev§im na jejich vlastnim

uvazeni. Ptebiraji tak zodpoveédnost za svou budoucnost a vzdélavani.
X.  Aktivita — Uklid (3 minuty)

Studenti jsou vyzvani k tomu, aby poklidili grafické tablety, fotoaparaty a

pifipadné 1 zbylé rekvizity po foceni.
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XI.  Aktivita — Shrnuti a ikol na p¥isti tyden (22 minut)

Ve shrnuti ucitel pfipomene, co se dnes na lekci probralo. Vyucujici dava
studentiim prostor, kdy se mohou hlésit a k rekapitulaci ptispét. Zopakovali si techniky,
umeélce a dila renesance a baroka. Vyzkouseli si fotit ve stylu zminénych slohii,
upravovat v grafickych editorech, propojovat vrstvy, malovat do fotografie na
grafickém tabletu, upravovat barvy, svétla a stiny v mobilni aplikaci a ptidali dalsi dilo

do svych portfolii.

Ucitel nakonec zad4, co se bude probirat pfisti tyden — téma nasledujici lekce.

Tim bude vytvoreni autoportrétu po vzoru vybraného dila renesance nebo baroka.

Z4ci maji za tikol nachystat si na p¥isti tyden dilo, které by chtéli pretvofit nebo
se jim inspirovat. Do dalsi lekce si opét piinesou fotoaparaty a rekvizity, kterymi $kola
nedisponuje a oni je chtéji vyuzit. Mohou si donést také obleceni nebo licidla, které

vyhodnoti jako vhodné pro jejich tvorbu.

To, ze je tématem dalsi lekce renesancni a barokni portrét neznamena, ze se zaci
musi v inspiraci omezovat pouze na autoportréty. Je zde ovSem moznost vyhledat
konkrétni autoportrét, jako napiiklad jeden z mnoha od Albrechta Diirera a piimo jej
zkusit fotograficky adaptovat. Dale je mozné vyuzit jakykoliv portrét ze zadaného
obdobi.

Féze inspirace, klarifikace, destilace a inkubace tak probiha ptes cely tyden,
kdykoliv uznaji studenti za vhodné. Pokud maji Zaci otazky ¢i potfebuji radu, mohou se
kdykoliv obratit do spolecné online konverzace a zeptat se diky tomu jak pedagoga, tak

spoluzak.
Pouzité zdroje k této lekci

BOTTICELLI, Sandro. Zrozeni Venuse [tempera na platn¢]. 172.5 x 278.5 cm. 1485,
At: Galleria degli Uffizi, Florencie.

BOTTICELLI, Sandro. Primavera [tempera na desce]. 203 x 314 cm. 1482, At: Galleria
degli Uffizi, Florencie.

BUONARROTI, Michelangelo. Zrozeni Adama. [freska]. 1508-1512, At: Sixtinska
kaple, Vatikan.
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BALTHASAR, van der, Ast. Zatisi s kvétinami, muslemi a hmyzem. [olej na desce]. 24
X 35 cm. 1635, At: soukroma sbirka.

BALTHASAR, van der, Ast. Zatisi s jablecnymi kvéty. [olej na dubové desce]. 22 x 39
cm. 1635, At: Staatliche Museen, Berlin.

CARAVAGGIO. Chlapec s kositkem ovoce. [olej na platn€]. 70 x 67 cm. 1593/1594,
At: Galleria Borghese, Rim.

GOMBRICH, Ernst, Hans. Pribeh uméni. Praha: Argo, 1997, 684 s. ISBN 80-7203-
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12.2. Lekce ¢.2

Renesanéni ¢i barokni autoportrét

Casova dotace: (45x6) 270 minut
Osnova lekce:

e Uvod — Seznameni s planem hodiny (5 minut)
e Aktivita — Diskuse (30 minut)
Uvedeni studentl zpét do tématu pomoci diskuse.

e Aktivita — Priprava foceni + foceni podkladi (39 minut)

Ptiprava svétel, fotoaparatl, obleCeni ¢i jinych rekvizit pro fotografii a

nasledné foceni podkladi pro autoportréty studentii.

e Aktivita — Uklid stanovi$t’ + Sbér a tiidéni dat (20 minut)
Uklid mist, kde Zak pracoval na foceni podkladii. Nahréani fotografii
z fotoaparati do pocitacli v pocitacové ucebné a nasledné protiidéni pro lepsi
orientaci a praci s fotografiemi v pocitaci.
e Aktivita — Prace v grafickych editorech (90 minut)
+ Aktivita — Prace ve skupiné (z toho 20 minut)

Prace v grafickych editorech pro tpravu fotografii po pfedchozi

instruktdzi s prezentaci od spoluzéakd.

e Aktivita — Pribézné ukladani dat (5 minut)
UloZeni pract, které zaci vytvofili na Skolni sit. Ukladaji dvé verze
z grafickych editorti.
e Aktivita— Adobe Lightroom (40 minut)
+ Aktivita — Prace ve skupiné (z toho 15 minut)

Uprava fotografii v mobilni aplikaci Adobe Lightroom po skupinové praci
zakl a jejich nasledné prezentace o funkcich Adobe Lightroom pro pfipomenuti

znalosti z minulé lekce.
e Aktivita — Ukladani fotografii na loZisté a vloZeni do portfolia (15 minut)

UlozZeni vyslednych praci na tlozisté ve skolni siti a vlozeni vybrané

verze prace do portfolia studentd.
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e Aktivita — Uklid (3 minuty)
UKlizeni potiebnych nastroju a rekvizit pro piedchozi tvorbu, véetné
fotoaparatli a pamétovych karet, které nemohly byt uklizeny pti prvnim uklidu.
e Vyklad a aktivita — Shrnuti a kol na pristi tyden+ vylepeni skupinovych
praci (23 minut)
Spolecné shrnuti probranych informaci, pouzitych technik a zptisobti
umélecké tvorby. Zadani tkolu a tématu lekce na pfisti tyden — Krajinomalba od
15. stoleti do soucasnosti. Vylepeni papiri se skupinovymi prezentacemi

na nasténku, jejich nafoceni a vlozeni do skupiny predmétu.

. Uvod — Seznameni s planem hodiny (5 minut)

Na konci minulé hodiny se Zaci seznamili s naplni té dnesni. Na tu si méli
pfipravit portréty z baroka a renesance, které jim budou inspiraci k dnes$ni praci.
Pedagog je seznami s tim, jak bude dnesni hodina probihat (viz Osnova lekce) a
nachystaji si portréty na svych pocitacich. Na faze kreativniho procesu (inspirace,

klarifikace, destilace a inkubace) méli opét ¢as cely tyden.
I1.  Aktivita — Diskuse (30 minut)

Vyucujici jiz vSe o renesanci a baroku zopakoval na minulé hodiné, dnes tedy
hodina zacina diskusi. Na tu si zaci sednou do kruhu na zem. U¢itel musi dohlizet na to,
aby nikdy nemluvilo vice zakli najednou, proto vyuzije formu ,,mluvi ten, kdo ma
micek“. Mic¢ pfehodi student dal$imu, jakmile domluvi. U¢itel do diskuse mlize
zasahovat a moderovat ji. Cela diskuse za¢ina uvodni otazkou: ,, Myslite Si, Ze je néco,
co miizeme v dnesnim svété vyuzivat a aplikovat a prinesla nam to doba baroka a
renesance? “, i ,, Myslite si, Ze je néco, ¢im nds dnes miiZe renesance nebo baroko
inspirovat — a to nejen v umeéni? “. Diky tomu si studenti spole¢n¢ osvézi dulezité
informace o obdobich, ve kterych nyni pracuji a nazory ostatnich jim mohou pomoci
vV novém pohledu 1 pfi préci, kterou zanedlouho za¢nou tvofit. Zapoji se diky tomu také

prafezoveé téma Clovek a sveét.

Po diskusi jsou zaci vyzvani, at’ se vrati na sva mista k poc¢itaciim a predstavi sva
vybrana dila. Ta promitnou jeden po druhém na projektoru. Podobné¢ jako v minulé
hodinég u piedchoziho tkolu, ani dnes si zdci nemusi vybrat jen jeden obraz a ten
kopirovat. Mohou si jich vybrat vice a z kazdého si ¢ast vzit jako inspiraci. Nasledné

pak ve svém dile vSe propoyjit.
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I11. Aktivita — PFiprava foceni + foceni podkladi (34 minut)

Stejné jako minule, i dnes pedagog rozda zakim prazdné A4. Na tyto papiry Si
zaci mohou (jesté v pocitacové ucebné u stolu) predbézné rozvrhnout to, jak chtéji, aby
jejich vysledna fotografie zhruba vypadala, jakou ma mit piibliznou kompozici a
podobné. Poté se vyucujici se zaky piesune z pocitacové ucebny do fotografického

ateliéru.

rve

Zéci si méli donést riizné rekvizity, kulisy, odévy ¢i li¢idla, ktera k dnesni praci
pottebuji. Nyni maji ¢as na to, aby si v§e vyndali, nachystali a pfipravili. Mohou si najit
misto v prostoru Skoly, které chtéji vyuzit pro foceni. To jim musi uitel schvalit. Kdo
konzultaci s u¢itelem vyuziji mobilniho telefonu. Stejné tak maji moznost vypujcit i a
na stanovisté pfinést svétla a blesky. Skola ma i objektivy, redukce a stativy, které je

mozné si taktéz zapijcit.

Kdyz jsou studenti nachystani pracovat — a to véetné Upravy jejich vizadze pro
autoportrét, mohou zacit fotit. Nemusi ptimo vyfotit celou fotografii tak jak chtéji, aby
ve vysledku vypadala. Jednotlivé fragmenty je mozné dofotit a nasledné v postprodukci
do fotografie ptidat.

Pracovat mohou ve dvojicich, nebot’ jde o autoportrét a nejspise budou zaci
potfebovat pomoc, at’ uz tieba se zmacknutim spousté nebo s pridrzenim rekvizit. Dobré
je to také pro reflexi. Ucitel zdky vyzyva k tomu, aby ke spoluzdkiim byli uptimni a
nebali se projevit svilj nazor, nebot’ dobra reflexe je miZe posunout dal. Pokud si nejsou
jisti, vzdy je mozné reflexi konzultovat s ucitelem nebo napsat do spole¢né konverzace
a na nazor se zeptat ostatnich, jelikoz nejsou vSichni ve stejné mistnosti. Pokud jsou

V ucebné jesté s nékym dalSim, mohou se na nazor zeptat i této osoby.

Vzdy maji moZnost vyhledat informace na Skolni siti nebo na internetu, a to jak
na Skolnich nebo svych pocitacich, tak i na mobilnich telefonech. Vyucujici je Zakiim
napomocen a prubézné kontroluje jednotliva mista, kde Zaci pracuji. Pomaha jim také

ziskané informace ovéfovat.

Vyucujici Zakiim nechava volnou ruku. Maji prostor k nejriiznéj$im pokustim.

Mohou vyuzivat vSe, co ve Skole najdou a je dovoleno s tim pracovat.
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Jako vzdy i u tohoto tikolu se pedagog snazi o to, aby ve tiidé vytvarel pratelské
prostiedi, kde Zaci maji divéru nejen v ucitele, ale také mezi sebou. Pokud si nékdo
piijde pro radu, vyucujici se ji snazi predat takovou formou, aby si k vysledku dosel zak

sam bez toho, aniz by mu pedagog odpoveéd piimo sdélil.

Zaci maji pro foceni vice ¢asu nez v piedchozi hoding, nebot’ uz i jeho piiprava

je vice Casoveé narocna.
IV. Aktivita — Uklid stanovi§t’ + Sbér a t¥idéni dat (20 minut)

Po tom, co si Zaci nafotili veskeré podklady pro jejich vysledné dilo, zacinaji
s uklidem svych stanovist. Vse, co si vypujcili ze Skolnich fonda, vrati zpét na své
misto (s vyjimkou fotoaparatii a pamétovych Karet, na kterych maji své fotografie). Zaci

se také mohou ptevléknout a odlic¢it. Uklidi si také véci, které si prinesli z domu.

Nasledné studenti jiz nepracuji ve dvojicich, jelikoZ se pfesunou zpét do

pocitaCové ucebny a kazdy zacne pracovat na svém vlastnim projektu.

Jakmile se zaci rozesadi do lavic v pocitacové ucebné, zaénou sva ptfipravena
data vkladat do pocitace a nasledné na spolecné loziste v siti. V 0lozisti maji od

vyucujiciho pfedem vytvorené slozky s jejich jmény, kam soubory nahraji.

Ve slozkach si poté roztiidi jednotlivé fotografie. Maji moznost, aby si stahli
nékteré fotografie ¢i obrazky z internetu, pokud se jim pro jejich tvorbu budou hodit a
mysli si, ze je vyuziji. K dispozici maji také fotobanku ve $kolni siti, kterou studenti

spolu s pedagogy postupné tvofi. VSe nasledné ptidaji také do své slozky na skolni siti.

V.  Aktivita — Prace v editorech (Adobe Photoshop, Pixlr, Photopea)
(85 minut)

Jakmile maji zaci nachystané veSkeré materialy pro tvorbu ve svych pocitacich,
zacinaji pracovat na tom, jak bude ve vysledku jejich dilo vypadat. I na dnesni lekci

mohou vyuzit $kolnich grafickych tablet.

Studenti jiz z minulé hodiny znaji online grafické editory, ne vSichni se vSak
vydali touto cestou. Nekteti vyuzili softwarového editoru od Adobe, ktery jiz vyuzivali
V pocitacové grafice a grafickém designu. Na dnes$ni hodin€ proto musi tito zaci pouZit
takovy druh grafického editoru, pro ktery se v minulé lekci nerozhodli. To Zaky vyvede

mimo komfortni zénu a jsou konfrontovani s programem, ktery neumi (nebo nechtéji)
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ovladat. Diky tomuto tkolu vSak mohou pfijit na odlisné zptsoby a postupy préce, nez

svého mysleni pii praci.

Vyuzivané programy v této lekci jsou tak opét Adobe Photoshop, PixIr a
Photopea. Vsichni studenti jsou vyzvani vyucujicim, at’ si spusti editory a nahraji své

fotografie do jednotlivych vrstev.
V.I. Aktivita — Prace ve skupiné (20 minut)

e Na minulé hodiné ucitel spolu se studenty probral nastroje a funkce,
kterymi grafické editory oplyvaji. Jelikoz si dnes Z4ci editory prostiidali,
maji za ukol rozdélit se do skupin podle toho, v jakém druhu editoru
(softwarovém nebo onlinovém) minulou lekci pracovali. Mohou tak opustit
sva mista u pocitact. Ucitel do skupin rozda fixy a papiry o rozméru A3.
Kazdé skupina pak stru¢né€ popiSe vyhody a nevyhody programu ve kterém
pracovali, nastroje se kterymi je prace bavila a dobie fungovala a rizné tipy

a triky pro skupinu druhou. Kdyz maji hotovo, svoji praci odprezentuji.

Zaci se po odprezentovani vrati ke svym pocitaétim a mohou se samostatné
pustit do prace. KdyZ nékomu néjaka funkce neni jasna nebo potiebuje poradit, nemusi
se zaci obracet pouze na vyucujiciho. Na této hodin¢ se stavaji uciteli sami zaci. Mohou
se proto radit mezi sebou, odchézet z lavic a pomahat druhym nebo jednoduse posilat

navody a rady do spole¢né konverzace.

Pedagog pfitom zaky podporuje v experimentovani, zkouseni, ukladani vice
verzi. Vyzyva studenty k vlastnimu malovani pomoci grafického tabletu do fotografii,
aby co nejvice vyuzili své znalosti Z jinych pfedmétli. VSe co neni vyucujicim zakazano,
je nyni povoleno. Sam vyucujici na této hodiné funguje jako moderator a opora zaku
Vv jejich nejistote.

M¢lo by byt pfipomindno, aby si Zaci nezapominali sviij projekt priibézné
ukladat. Je lepsi mit vice verzi, které piipadné nevyuziji, nez aby ztratili veSkerou
ptedchozi praci. Také by m¢l vyucujici Zaky upozornit, ze na konci této aktivity by bylo
dobré¢, aby méli minimalné dvé verze svych fotografii, nebot’ dale budou opét pracovat

na svych smartphonech s Adobe Lightroom.
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VI. Aktivita — Pribézné ukladani dat (5 minut)

KdyZ maji studenti v tuto chvili své projekty ¢aste¢né hotové, nahraji je do
slozky, kterou jim pfipravil ucitel pro odevzdani jejich prace na skolni sit’. Ze vSech
verzi by si méli vybrat dv¢€ finalni, které odevzdaji do odevzdavaci slozky.

S pedagogem (ptipadné i se spoluzaky) mohou vybrat, které z jejich fotografii to budou,

a to bud’ formou hlasovani ve spolecném chatu nebo piimym dotazanim.
VII. Aktivita— Adobe Lightroom (40 minut)

Jakmile maji Z4ci vybrané a uloZzené své dvé€ fotografie, opé&t si osveézi své
znalosti z minulé hodiny. Aplikaci Adobe Lightroom jiz vSichni ve svych chytrych
telefonech maji. Vytvoii ted’ dvé skupiny, ve kterych budou pracovat. Aby skupiny
nebyly stejné, musi v ni byt vzdy polovina zéki ze skupiny A z prvniho ukolu a

polovina ze skupiny B. Diky tomu se uéi pracovat v riznych tymech s rozdilnymi lidmi.
VII.1. Aktivita — Prace ve skupiné (15 minut)

Ucitel do skupin rozda fixy a papir velikosti A3. Na tento papir
maji studenti ve skuping zapsat (podobné jako v minulé skupinové praci)
vyhody a nevyhody mobilni aplikace Adobe Lightroom. Jeji néstroje,
které jsou dobte vyuzitelné, jak s nimi pracovat a rizné typy na efektivni
a kvalitni editaci fotografii v mobilu. Nasledné svoji skupinovou praci

pted ttidou odprezentuji.

Kdyz maji Zaci skupinovou praci hotovou, za¢inaji se samotnou tvorbou v Adobe
Lightroom. Svoje dvé verze z grafickych editort si zkusi riizné barevné a svételné
upravit. Jako vZzdy, ani nyni nezapominaji na pribéZzné ukladani. Ucitel dba se na to, aby

studenti meli dostatek ¢asu na samostatnou praci a dotvoreni vysledné fotografie.

VII1. Aktivita — Ukladani fotografii na uloZisté a vloZeni do portfolia
(15 minut)

Po dokonceni préace v grafickych editorech a v Adobe Lightroom Zaci odevzdaji
sva dila do slozky (kterd je urcend k jejich hodnoceni) na Skolni siti. Odevzdava se jen
jedno jediné dilo, které si zak vybere sam. U tohoto tikolu studenti nemuseji k jejich

fotografii prikladat i dilo inspirativni.
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Kdyz maji Zaci fotografie odevzdané v odevzdavacich slozkach, vlozi je jeste
do jejich osobniho portfolia. Verze odevzdana na skolni siti a verze v portfoliu se mize

lisit. Tato zodpovédnost zistava v rukou studenta.
IX. Aktivita— Uklid (3 minuty)

Jakmile maji vSichni studenti odevzdané své prace, jsou pedagogem vyzvani, aby
poklidili v§e, co se nestihlo v ¢ase po foceni podkladii. Stejné tak musi uklidit grafické

tablety a fotoaparaty, které si vypujcili ze Skolniho skladu.

X.  Aktivita — Shrnuti a ukol na p¥isti tyden + vylepeni skupinovych

praci (28 minut)

Ucitel za pomoci studentl shrne a pfipomene vse, co se na dnesni lekci probralo.
Dnesni hodina byla uréena spiSe k prohlubovani znalosti, které zaci ziskali jiz na
predeslych lekcich. Dnes vice pracovali ve skupinach, kde si informace spole¢né nejen
opakovali, ale také pomdhali ostatnim se je ucit, ¢cimz ptispéli k prohlubovani svych

znalosti.

V pocitatové ucebné je volna zed’, kam ucitel dava rizné projekty a ,,tahaky*
K vyucovanému tématu. Na konci hodiny pak maji studenti moznost vylepit na tuto zed’
skupinové prace, které v dané hoding vytvofili. Tyto prace tak mohou byt radou do
dalSich hodin. Tyto prace ucitel také nafoti a vlozi do skupiny pfedmétu na siti, aby

mohli slouzit jako vyukovy material i mimo Skolu.

Ucitel na Giplném konci hodiny zada téma pfisti lekce. Tim bude krajinomalba

od 15. stoleti po soucasnost (téma, které zaci praveé probiraji v hodinach déjin uméni).

Ukol pro studenty na dalsi hodinu je, aby si vyfotili krajinu v okoli svého
bydliste. Muze byt zcela jednoducha — naprosto bez tiprav. Do hodiny mohou pfinést i
RAW!, Z vyukovych obrazii dostupnych na hodinach dé&jin uméni si vyberou jeden,
ktery se jim nejvice libi a doma se trénuji v malbé na grafickych tabletech. Vice se

dozvédi az na dalsi hodiné (i kdyz jiz jisté tusi, o co se bude v lekci jednat).

V uplném zavéru hodiny studenti jesté¢ dostanou zadano, aby si zalozili profil

na strance PhotoVogue. Je mozné jej zalozit ihned nebo az doma. Dulezité je splnit

115 RAW — minimalné zpracovana/procesovana data ze snimace fotoaparatu. Snimek bez komprese.
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druhy ukol z této lekce. Tim je vloZeni fotografie, jez dnes vytvofili, do portfolia
PhotoVogue. Zaci dostanou instrukce, Ze fotografie se do n&j vkladaji vzdy v pondéli
od 8:00 do 20:00. Po vlozeni poslou snimek obrazovky do spolecné skupiny predmétu,
aby m¢l ucitel ovéfeni, ze tak ucinili, nebot’ pokud fotografie neprojde vybérem editorti
Vogue, v portfoliu neztstane déle nez do konce dne nahrani. Kdyz fotografie zaka
vybrana nebude, nevadi. Tento ukol slouzi pouze k tomu, aby o dané strance m¢li
povédomi a mohli na ni sva dila nahravat i v budoucnu. To mtze pomahat v motivaci

pro zlepsovani svych vysledk u jejich dalSich fotografickych praci.

Jakékoliv otazky ¢i rady mohou psat do spolecné konverzace uciteli. Maji také
moznost posilat své fotografie krajin a spolecné s ostatnimi zaky konzultovat, zdali jsou

dané snimky pro jejich tvorbu vhodné.
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13. Zavér

Tato diplomova prace se snazila objasnit jednotlivé prvky nezbytné pro vyuku
fotografie tak, aby na jejich zakladech bylo mozné budovat takovy program fotografie a
fotografické tvorby, pies ktery je mozné zakium predavat nejen znalosti z oblasti

fotografie, ale i dalsi kompetence, jez jsou pro souCasny svét relevantni.

Vyukovy program fotografie, tak jak je nastinén touto diplomovou praci, se ale
neorientuje jen na fotografii a potfebné dovednosti nutné k osobnimu i profesnimu
rozvoji zaku, ale propojuje i celou $kalu vyucovanych predmétii v oboru Fotografie, jez

zaStituje Ramcovy vzdélavaci program Multimedialni tvorba.

Cilem této prace bylo poukazat na relevantnost propojovani jednotlivych
vyucovanych pfedméta. Jejich praktické vyuziti se pro studenty mnohdy bez tohoto
pojiciho prvku totiz jevi jako fikce. Diky zpiisobu vyuky, tak jak je nastinéna zde, vSak
maji Zaci moznost vyuzit své znalosti z riznych pfedmét v jednom souvislém projektu.
Znalosti z jinych oboru si tak osvoji hloubé&ji a dokazou je i prakticky aplikovat.

V Bloomov¢ taxonomii tak projdou vSech Sest ¢asti, jelikoz diky teorii konektivismu a

obsahu tvotenych kol dojdou od nabyti znalosti aZ k reflexi vlastni tvorby.

Na zacatku diplomové prace bylo objasnéno, co jsou to nova média a pro¢ jsou
v modernim vyucovani potiebna. Dale navazovaly kapitoly o fotografii samotné.
Konkrétné€ pojednavaly o jejim pravoplatném misté mezi umeénim soucasnosti, o jeji
historii, vyvoji, estetické hodnoté i o tom, jak fotografie ovliviiuje moderni uméni a svét

(a to véetné tématu jeji postprodukce a uprav).

Prace navazala vyukou fotografie tak, aby byla spojenim mezi pfedméty a
pomahala v prohlubovani gramotnosti, které jSou v modernim svéte nutnosti a student
diky nim miiZe byt svébytnym participantem v digitalni spolec¢nosti. Dale pokracovala
samotnou teorii konektivismu a tim, ¢im se tato teorie od ostatnich vyukovych teorii
lisi. Na kapitolu o konektivismu navazal teoreticky zaklad a ukotveni pfedmétu pomoci
Ramcového vzdélavaciho systému. Takto koncipovany piedmét také zapada do nové
Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku 2030+ se kterym konektivismus
koresponduje 1épe nez s dosud vyuzivanou Bilou knihou a v mnohém se tyto dva

pedagogické koncepty dopliiuji.
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Nasledné modelové lekce pak na téchto zakladech demonstrovaly smér moderni
vyuky, kterym by se skolstvi v Ceské republice mélo od roku 2030+ odvijet. Tento
zpusob umoznuje maximalné vyuzivat prostor, ktery je mezi ptibuznymi obory a vede
studenty K jejich samostatnosti, logickému mysleni a individualnimu rozvoji jejich
znalosti. Diky této formé uceni pak zaci neupadaji v stagnaci jejich kreativniho mysleni,
nebot $kola je pro né prostorem plnym inspirace a pomahé k posunuti hranic
jednotlivych predméta (jmenovité déjin uméni, grafického designem, pocitacové
grafiky, vytvarné piipravy a ¢aste¢né i webdesignu) a to nejen pfimo ve Skole, ale i

v myslich studentt.

Diplomova préce je sice piedevS§im zaméfena na vyuku fotografie na stfednich
uméleckych Skolach, avsak jeji sdéleni a zptsob vyuky by byl s lehkymi upravami
(predevsim Vv Casovych dotacich) mozny i pfi vyuce estetické vychovy naptiklad

na gymnaziich ¢i zakladnich uméleckych skolach pro druhy stupen.

Nejlepsim moznym vysledkem vyuky ve stylu, ktery popisuje tato diplomovéa
prace by bylo, aby studenti, ktefi takovym programem projdou byli schopni ucit se tak,
aby jednotlivé informace neselektovali, ale byli schopni je vyuzivat komplexné. Aby
tvofili uméni, sdéleni a obsah, ktery bude esteticky hodnotny a sami tviirci budou hrdi
na to, Ze jsou autory takovych praci. Zaci pak budou ze sttedni skoly (a to nejen téch
uméleckych) odchazet jako lidé schopni uplatnit se v pracovnim i dal§im studijnim
procesu. Budou schopni reflexe i sebereflexe a svou mysl budou i nadale kultivovat

skrze sebevzdélavani.
14. Resumé

Predkladana diplomova prace se snazila poukazat na moznosti vyuziti novych médii
pti vyuce fotografie, a to prostiednictvim dvou modelovych lekci, pficemz kazda z nich
disponuje sestihodinovou ¢asovou dotaci na lekci. Modelové lekce jsou zaméfeny
na kreativni praktické ukoly, které pracuji se znalostmi i z dalsich pfedméta
vyucovanych na stfednich uméleckych skolach. Dale se zamé&iuji na editaci fotografii
v grafickych editorech, a to jak téch placenych od spole¢nosti Adobe, tak i volné
dostupnych online na webovych strankach nebo v mobilnich aplikacich. Lekce volné
navazuji na vyuku déjin uméni o renesanci a baroku, kdy v ramci praktickych tikolt
musi studenti vychazet ze znalosti o malbach pravée z téchto sloht a spojuji tak klasické

uméni s dneSnimi technologiemi. Tehdejsi styl tvorby remixuji s moderni fotografii a
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jeji postprodukei a vytvari tak nova neotela dila v digitalnim prostiedi, kterd poméahaji

Vv prohlubovani jejich znalosti nejen z fotografie a déjin uméni.

14.1. Summary

This diploma thesis tried to point out a variety of possibilities of using new media
in education of photography on example of two model lessons (each with six-hours time
limit for each lesson). These model lessons are focused on creative and practical tasks
that utilize knowledge gained from other subjects taught at high art schools. They also
focus on photo editing in graphic editors, both paid (like products from Adobe) and
freely available on the web or in a form of a mobile application. The lessons freely
follow up with the lectures from art history (with a special emphasis on Renaissance
and Baroque eras), where during the practical tasks the students must also use their
theoretical knowledge about paintings from these specific periods and as a result they
combine classical art with contemporary technologies. Final outcome is then a mixture
of historical styles and modern photography, enhanced by its post-production. This
creates a number of new works of art made in digital environment, which help to

significantly deepen knowledge not only about photography and art history.

14.2. Il sommario
Questa tesi di laurea presenta la possibilita di utilizzare dei nuovi media

nell'educazione fotografica - precisamente come esempio vi sono due lezioni modello
col limite di sei ore per una lezione. Queste lezioni contengono compiti creativi e
pratici, che utilizzano anche la conoscenza di altre lezioni insegnate alle scuole
superiore artistiche. Queste approfondiscono la conoscenza del lavoro con i programmi
grafici per modificare le fotografie (i programmi a pagamento — per esempio i prodotti
di Adobe — ma allo stesso tempo anche programmi gratuiti accessibili su internet oppure
ad esempio applicazioni). 1l contenuto delle lezioni unisce la conoscenza della
fotografia, dal Rinascimento al Barocco perché nei compiti pratici gli studenti, essi
devono prendere familiarita con le pitture di questi dati stili. Il risultato ¢ il
collegamento dell' arte classica con le tecnologie contemporanee. Gli stili antichi sono
mescolati con la fotografia moderna e questo permette la formazione di nuove opere
originali nell'ambiente digitale che migliorano la conoscenza degli studenti in entrambe

le discipline.
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