Priloha ¢.1
Pracovni list - LEKCE 1

Nazev

Blikani LED
Seznam soucastek

1. Arduino UNO R3
2. LED

3. Rezistor

Seznam pouzitych bloku

nastavitkolik 10 ¥ na VYSOKE

Schéma zapojeni
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Zadani

1. Peclivé si prostudujte schéma zapojeni.

2. Zapojte obvod dle schématu a dodrzujte zapojeni soucastek do prislusnych pinti.

3. Nastavte hodnotu rezistoru na 470 Q.

4. Naprogramujte desku Arduino za pomoci bloki tak, aby ¢ervena dioda blikala. Stav diody
se tedy bude v pravidelnych intervalech ménit. Po dobu jedné sekundy bude dioda svitit a
po dobu jedné sekundy bude zhasnuta.

5. Spust'te simulaci a ovéite spravnou funkci obvodu.
Poznamky

e Seznam pouzitych blokli obsahuje pouze vycet blokd. Nékteré se mohou opakovat a
nejedna se o kompletni seznam vSech pouzitych soucasti. Hodnoty uvniti bloku je

zapotiebi nastavit dle potieby.



Pracovni list - LEKCE 2

Nazev

Spinani LED

Seznam soucastek

1. Arduino UNO R3
2. LED

3. 2 xrezistor
4. Tlacitko

Seznam pouzitych bloki
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Schéma zapojeni

Zadani

Peclive si prostudujte schéma zapojeni.
Zapojte obvod dle schématu a dodrzujte zapojeni soucastek do ptislusnych pint.
Nastavte hodnotu rezistoru, ktery je zapojeny v sérii s LED na 470 Q.

Nastavte hodnotu rezistoru, ktery je zapojeny pied tlac¢itkem na 10 KQ.
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Naprogramujte desku Arduino UNO za pomoci blokt tak, aby se pfi stisku tlacitka
rozsvitila LED. Jakmile tlac¢itko nebude stisknuto, LED svitit nebude.

6. Spust'te simulaci a ovéfte spravnou funkci obvodu.
Poznamky

e Dbejte na spravné zapojeni pinll. Pokud zapojite soucastky do jinych pind, nez je tomu
na obrazku, je potteba tuto skute¢nost zohlednit v programu.

e Seznam pouzitych blokli obsahuje pouze vycet blokli. Nékteré se mohou opakovat a
nejedna se tak o kompletni seznam vsech pouzitych souéasti. Hodnoty uvniti blokt je

zapotiebi nastavit.



Pracovni list - LEKCE 3

Nazev

Blikani s vice LED

Seznam soucastek

1. Arduino UNO R3
2. 4xrezistor
3. 4xLED

Seznam pouzitych bloku

Schéma zapojeni




Zadani

1
2
3.
4. Naprogramujte desku Arduino UNO za pomoci bloku tak, aby diody blikaly postupné z leva

Peclive si prostudujte schéma zapojeni.
Zapojte obvod dle schématu a dodrzujte zapojeni soucastek do ptislusnych pinti.

Nastavte hodnotu rezistorti na 470 Q.

doprava. Prvni dioda blikne jednou a pocet bliknuti se bude s kazdou dalsi diodou zvySovat.
Druha dioda tedy blikne dvakrat, tfeti tfikrat a ctvrta Ctyfikrat.

Spust’te simulaci a ovéite spravnou funkci obvodu.

Poznamky

e Dbejte na spravné zapojeni pintl. Pokud zapojite soucastky do jinych pint, nez je tomu
na obrdzku, je potfeba tuto skute¢nost zohlednit v programu.

e Seznam pouzitych blokli obsahuje pouze vycet blokli. Nékteré se mohou opakovat a
nejedna se tak o kompletni seznam vSech pouzitych soucasti. Hodnoty uvnitt bloku je

zapotiebi nastavit.



Pracovni list - LEKCE 4

Nazev

Regulace jasu LED

Seznam soucastek

e Arduino UNO R3
e LED
e Rezistor

e Potenciometr

Seznam pouzitych bloku
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Schéma zapojeni
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Zadani

Peclive si prostudujte schéma zapojeni.
Zapojte obvod dle schématu a dodrzujte zapojeni soucastek do ptislusnych pint.
Nastavte hodnotu rezistoru pted LED na 260 Q.

Nastavte hodnotu potenciometru na 10 kQ.
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Naprogramujte desku Arduino UNO za pomoci bloki tak, aby se pfi otaceni potenciometru
ménil jas LED. Kdyz bude potenciometr natocen uplné vlevo, dioda nebude svitit.
S postupnym otadcenim vpravo se jas bude zvySovat a na konci otdceni bude LED svitit
plnym jasem.

6. Spust'te simulaci a ovéfte spravnou funkci obvodu.

Poznamky

e Dbejte na spravné zapojeni pinti. Pokud zapojite soucastky do jinych pinti, nez je tomu

na obrazku, je potteba tuto skute¢nost zohlednit v programu.



Seznam pouzitych blokti obsahuje pouze vycet blokli. Nékteré se mohou opakovat a
nejedna se tak o kompletni seznam vSech pouzitych soucasti. Hodnoty uvnitt bloka je
zapotiebi nastavit.

Proménnou lze pojmenovat libovolné. V ptipadé vlastniho pojmenovani je potieba tuto

skute¢nost zohlednit v celém programu.



Pracovni list - LEKCE 5 — bonusova uloha

Nazev

Zaznamenani stavu tlacitka

Seznam soucastek

e Arduino UNO R3
e LED
e 2 Xxrezistor

e Tlacitko

Seznam pouzitych bloki
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Schéma zapojeni

Zadani

1. Peclivé si prostudujte schéma zapojeni.

2. Zapojte obvod dle schématu a dodrzujte zapojeni soucastek do prislusnych pinti.

3. Nastavte hodnotu rezistoru pfed LED na 470 Q.

4. Nastavte hodnotu rezistoru pied tlac¢itkem na 10k Q.

5. Naprogramujte desku Arduino UNO za pomoci blokl tak, aby kazdy stisk tlacitka byl

6.

zaznamenan do proménné pocitadlo. Na zacatku je stav pocitadla nastaven na hodnotu 0 a
s kazdym dal$im stiskem tlac¢itka se hodnota zvysi o 1. Jestli je tlacitko aktualné stisknuto
¢i nikoliv se zaznamenava do proménné stav_tlacitka. Pokud je pocet stisknuti vétsi nez 3,
proménna pocitadlo se vynuluje. Poc¢itadlo tak mize nabyvat ¢tyfech hodnot (0 — 3) a
s kazdou hodnotou dojde k né&jaké akci:

a) 00— LED nebude svitit

b) 1-LED se rozsviti

C) 2-LED opét zhasne

d) 3 - LED zaéne blikat v intervalu 0,5 sekund

Spust’te simulaci a ovéite spravnou funkci obvodu.



Poznamky

Dbejte na spravné zapojeni pini. Pokud zapojite soucastky do jinych pini, nez je tomu
na obrazku, je potieba tuto skute¢nost zohlednit v programu.

Seznam pouzitych blokti obsahuje pouze vycet blokli. Nékteré se mohou opakovat a
nejedna se tak o kompletni seznam vSech pouzitych soucasti. Hodnoty uvnitt bloka je
zapotiebi nastavit.

Vsechny proménné lze pojmenovat libovolné. V ptipadé vlastniho pojmenovani je

potieba tuto skutec¢nost zohlednit v celém programu.



